y Mide. 
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Aqui puedes encontrar 
todos los numeros que 
te hacen falta de: 
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Por: Alan Chávez A. 
¡Por fin cumplimos tres años de estar con ustedes! 


racias por su preferencia y apeY8/AAs quines Ations enla y apoyo durante estos 

tres años de vida de Seinen, esperando que esto continúe así. También agradezco a todas 
la3 personas que creen en este proyecto, a Fernando Arias, que sin su apoyo no seguiriamos 
apareciendo, a Rodrigo Olvera por el desempeño-dentro de la misma, a mi novia Erika por estar 
2 mi lado apoyándome todos los días, a todos los colaboradores que se esfuerzan día a día con 
tal de darle ala revista, la calidad que ustedes se merecen, y a ustedes por hacer posible este 
sueño de varias personas hecho realidad. 


Pero pasando a otras cosas, como se darán cuenta, seguimos saliendo mes con mes, tal y como se los prometimos, y aunque 
en el húmero pasado tuvimos varios errores, también ollezco mis más sinceras disculpas por pao de lodos los que laborarnos 
en la revista; de igual forma por la distribución, también podrán observar que en esta edición nos esforzamos para que ese tipo 
de errores ya no se cometan de nuevo. 


También aprovecho para que visiten nuestra pagina de Internet, en donde queremos interactuar más por medio de nuestro foro, 
o del Chat, en donde podrán platicar con nosotras, cotidianamente, y en donde tendremos como invitados a actores de doblaje, 
pe persones relacionadas con el medi cada semana, Y la primera de esta pláticas será el sábado 23 de Junio con Ls Danel 

,mirez, quien da vida con su voz a personajes como Touya en Card Captor Sakura, Angemon en Digimon, y el Pegaso de Sailor 
Moon de entre una gran lista de personajes que ha interpretado. Asi que estén atentos en nuestra página de Internet en donde 
les daremos a conocer las fechas de futuras platicas con otras personalidades. 


Y también aprovecho para ofrecer una disculpa publica a Lázaro Muñoz, Editor de la revista Minami, ya que en el número 
Dic/Enero del año 2000, se publicó un articulo de Marmalade Boy, extraído del Número O de Mimami 2000, Con la promesa de 
que este tipo de percances ya no volverá a ocurrir, ya que día a día, nos esforzamos investigando el tipo de fuentes en que nos 
basamos para la realización de nuestros artículos, 


Sin más por el momento y esperándolos en nuestra cita de cada mes, me despido no sin antes invitarlos, como ya es costumbre, 
a que nos contacten por medio de Internet en nuestra página, ya que queremos celebrar nuestro tercer aniversario con todos 
ustedes, por lo que les recomiendo visitarnos seguido a: http://www.seinen.com.mx 


Y recuerden que:"Mientras haya vida, habrá esperanza y mientras haya lectores, habrá Seinen para rato" 
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"e 4 Fl Hace mucho tiempo, existían dos mundos, el de los 
Ángeles y el de los demonios, donde no existían 

e 6 'guerras hasta que la reina Deville visitó el mundo de 
los Ángeles y se enamoró casi a primera vista de uno 
de ellos, llamado Nitamiinu, y al acercarse a él, una 
linda ángel de nombre Pisuteiru se le adelantó y lo 
besó. Ante este suceso, la reina Deville se percató 
de que ya estaba comprometido, entonces, fue tanto 
su odio y celos que quiso tomar venganza de lo 
sucedido, por lo que decidió destruir el mundo de 
los Ángeles y eliminar cualquier sentimiento de 
'amor en la faz de la tierra. Para ello mandó a 

su demonio Urugano, quien se le vió enfrentarse 

"contra los Ángeles Lily, Daisy, Salvia y Celeste 
Urugano resultó ser bastante poderoso para 

las dos primeras, provocando que cayeran en 

la tierra, y su compañera Salvia se quedó al 

lado de Celeste en la batalla, pero no tardó 

mucho para que acompañara a sus amigas. 
Entonces quedaron solos Urugano y Celeste, por 

lo que deciden utilizar su máximo poder, el cual 
llegó a ser muy poderoso, el resultado envió a ambos 

a la tierra. Aqui los recuerdos de su vida pasada 
quedaron borrados, listos para comenzar una nueva 
vida. Tiempo después Celeste se casa y da a luza 
una niña llamada Momoko, y Urugano hace lo mismo 
y tuvo a su hijo Yousuke. En la actualidad, Momoko 
y Yousuke serán los protagonistas de esta historia, y 
quienes tendrán que definir, quien será el vencedor 
de esta pelea entre Ángeles y Demonios. 


Datos técnicos. 


Wedding Peach es una serie del género denominado, 
chicas mágicas, al igual que series como Sailor Moon o 
Nurse Angel Lilica SOS, Kamikaze Kaito Jean, Card Captor 
Sakura, etc. Es por ello que si llegas a encontrar algún 
parecido con alguna de estas series, es pura 
coincidencia. Aunque claro, la gran diferencia y 
como su nombre lo indica, las protagonistas, 
aparte de aparecer con sus clásicas vestimentas 
en este tipo de historias (minifalditas), primero 
tienen que invocar su poder en bellos vestidos 
de novias, un aspecto que sobresale de las 

demás, ¿no creen? 


Wedding Peach hizo su aparición a las 
pantallas niponas el 5 de Abril de 1995 y 
finalizó el 7 de marzo de 1996, dicha serie 
está basada en el manga creado por Tomita 
Sukehiro y fue publicado por Flower Comics. La 
serie cuenta con 51 capitulos en total, más 4 Ovas 
de nombre Wedding Peach Deluxe (DX), las 
cuales aparecieron en 1997; el diseño de 
personajes corrió a cargo de Tadano Kazuko, 

el mismo diseñador de Sailor Moon. 


Un dato curioso es que bastantes de las frases 
utilizadas en las series, están en francés (ya saben, 
an eso del lenguaje del amor), y si encuentran 
fen la historia algún parecido con una obra de 
Shakespeare, no es coincidencia ya que una de 
¡s canciones del cierre se titula “Romeo y Julieta 

el siglo 21", pero no se preocupen ya que en 
hase a esta novela clásica podemos disfrutar 
de esta historia de amor, la cual espero que les 

- agrade a todos quienes gustan de este tipo de 
Gas Re tontinuación. les daré un breve 












le 
Por; Alan Chaves 


resumen de la serie, y líneas más abajo, 
Erika, mi novia les contará sobre lo que resta 
saber, tanto del Manga como de las OVAS 
ya que de momento veo difícil que llegue a 
nuestro país, tomando en cuenta de que ya ¿Ja 
tiene rato de haberse transmitido en JapónY 44 
y después del éxito cosechado en México > 


por parte de series como: Sailor Moon, Saint 
Tail, y de la inigualable Sakura; no esta de 
mas contarles esta fabulosa historia que bien vale la pena conocer. 


Historia. 


Todo comienza cuando la Reina Deville envía a la Tierra al Demonio 
Pluie y a su inseparable compañero Jampai, 
en busca de las cuatro cosas sagradas del 
amor que resultan ser: algo nuevo (para el 
futuro), algo viejo (para la continuidad), algo 
prestado (para la buena suerte) y algo azul 
(para la fertilidad), en pocas palabras buscan 
las clásicos objetos que se necesitan en las- 
bodas tradicionales. Pluie llega a detectar una 
extraña energía proveniente del anillo que 
lleva consigo Momoko (ya saben, la clásica 
estudiante de secundaria que por azares del 
destino es la protagonista de la serie), por lo] 
que se convierte en la primera victima de los' 
demonios, durante el incidente aparece 
enfrente de Momoko, el ángel Limone, con tal de protegerla y 
obsequiarle una especie de polvera con la cual Momoko logra 
comunicarse con la Reina Afrodita, quien le pide a Momoko que se 
transforme en la legendaria Ángel Wedding Peach, Momoko obedece 
y logra convertirse en la defensora del amor, con tal de vencer a los 
demonios y ayudar a los necesitados. A 
Conforme avanza la serie el Ángel Limone 
despierta a Angel Lily y a Angel Daisy, 
quienes son las amigas de Momoko, Yuri 
y Hinagiku. Las tres Ángeles (y no 
precisamente de Charlie) siguen luchando 
y venciendo a todos los demonios que 
envía Pluie, y más adelante, Jampai es 
purificado por Weeding Peach y se une a 
ellas. Conforme pasa el tiempo, Momoko 
comienza a sentir un tipo de atracción hacia 
Yousuke, el portero del equipo de fútbol 
de la escuela, al principio no le agradaba, 
pero ella va descubriendo algunos detalles que le atraen de Yousuke. 





La Reina Deville elimina a Pluie por fracasar y sigue mandando a sus 
demonios en busca de las cuatro cosas sagradas del amor, y al 
mismo tiempo Weeding Peach descubre que su anillo es algo viejo, 
Yuri encuentra un par de aretes que representan algo azul, y Hinagiku 
encuentra algo prestado en un collar que le regaló una amiga, y en 
el transcurso de los capítulos, hace su aparición el Ángel Salvia 
portando una Diadema que representa algo nuevo, con todos estos 
objetos reunidos, los Ángeles logran purificar a los demonios. 


Mientras tanto, la Reina Deville planea eliminar a los Ángeles 
por lo que envía a Igunisu, quien hace trato con Takuruu, un chavo 
que promete ayudarle a buscar a los pS a cambio de que le 
otorgue grandes poderes; este acepta, y Takuruu persigue a Momoko 
para darle un beso, pero ella siempre logra zafarse de él (vaya forma 
de ayudar a un demonio). Después de varios intentos fallidos por 
parte de Igunis para atrapar a los Ángeles, es asesinado por su 
sucesor, Potamos, quien se trata de una bella chica que olvida 
totalmente su misión, todo por estar persiguiendo a Yousuke, logrando 
de esta forma una gran cantidad de celos por parte de la pobre de 
Momoko. 


http://arlequincreations.org/ 





Mas adelante Weeding Peach purifica a Potamos 
a |, abriendo paso al siguiente 
| demonio que se en la identidad de un maestro 
de la escuela de Momoko, quien a simple vista se 
puede apreciar que es un fanático de Bruce Lee gracias 
a su comportamiento; se puede decir que lo único 
importante que hizo antes de morir fue el descubrir que 
el demonio Viento se escondía dentro de Yousuke. En 
esos capitulos aparece la madre de Momoko, quien le 
explica porqué la tuvo que abandonar cuando era pequeña. 
Le revela que ella es la hermana de la Reina Afrodita y 
que tras una batalla con el Demonio Urugano ella cayó 
a la Tierra y conoció a su padre con quien se casó. 
Por esos momentos se descubre que Yanabiga, tal 
) vez el chico más guapo de la re resulta ser el 
¡el Limone. Más adelante Limone, 
vi an una linda pareja, la cual no e mucho al ser 
Y gravemente herido el Ángel Limone, tanto que Yuri cree 
que ha muerto, pero resulta que la Reina Afrodita lo salva 
dejándolo sin memoria alguna de que él es el Limone 
y de su amor hacia Yuri.( La tercera pareja mas adelante 
. es conformada por Hinagiku y su amigo de la infancia 
Takuruu.). 














La Reina Deville ha planeado despertar al demonio 
Viento, por lo que envía ondas de odio emitidas por 
otro demonio para que Yousuke se una a ella. Casi 
| % logra su cometido la Reina Deville, pero Wedding Peach 
) logra arruinar sus planes, logrando purificar a Viento. 
l Tras ésto, Yousuke se da cuenta de que él es realmente 
el demonio Viento, lo cual le causa un gran pesar, En 
ese mismo momento aparece la imagen de Urugano 
frente a él y le cuenta lo sucedido anteriormente, ya 
que la Reina Deville, lo llamó ante su presencia para 
7 Que regresara a su ejército, pero Urugano rechaza 
a > la oferta explicando que él ya tiene una vida feliz al 
lado de su familia. Cuando Urugano se retira, la 
Reina Deville, envía a cuatro demonios para que 
| acaben con él por traición. Al enterarse de lo 
sucedido, Viento promete vengar la muerte de su 
padre... 


Yousuke se aleja por un tiempo de Momoko, ya 
que él es un demonio y ella un Ángel, por lo que 

Momoko sufre por ello. La Reina Deville 

aprovecha para enviar a los mismos cuatro 
hay demonios que eliminaron a Urugano para que 
acaben con Viento, pero Viento (ya convencido 
de su amor hacia Momoko) junto con Wedding 
y Peach logran acabar con ellos. 


Viento, se dispone a abrir el portal hacia Akuma 
Kai (el infierno) para eliminar a la Reina Deville, 
pero ésta se adelanta, y va directo a conquistar la Tierra, 
Wedding Peach y Viento deberán pelear juntos para 

(ll derrotaría 


Qué creían, que les iba a contar el final, pues están 

muy equivocados, más que nada no lo hago para que 

nos les eche a perder las ganas de averiguarlo por 

ustedes mismos y lo disfruten; les aseguro que 

, es Uno de los mejores finales que se han visto 

he Y en este tipo de animaciones ya que no termina 

Ñ - 1 - en un final meloso, o en alguno que nos dejan 

h con ganas de más capítulos. Asi que hasta 
| la próxima, byee!! 








Wedding Peach Deluxe 


http://arlequincreations.org/ 
Por Erika Caballero 


Personajes: 


Los siguientes son los personajes 
principales de esta tierna historia... ¡vamos 
a conocerlos! 


La protagonista de ésta se llama Momoko 

Hanasaki, una chica alegre de larga cabellera 
color rosa que en cuanto a ponlsn me 
recuerda mucho a Serena (Sailor Moon), ya 

que es una chava muy romántica pero a la 

vez llorona. Su papi se dedica a la fotografia, 

lo cual le late mucho a esta chica y sigue sus 

pasos trabajando como fotógrafa del periódico 
de su escuela. A ella se le dio el poder de 
transformarse en ángel del amor por medio de un 
espejo sagrado; a partir de ese momento su misión 
será purificar demonios . Su mami le regaló un anillo 
que representa Algo Viejo. Al principio muestra interés 
por un chico bastante apuesto del colegio llamado 
Yanabiga, pero más adelante descubre el amor que siente 
por Yousuke (a pesar de que en un primer momento no lo 
soportaba ni podía verlo ni en pintura), que es portero del 
equipo de fútbol de la escuela. Sin embargo ella es un 
ángel y él un demonio, asi que ya te imaginarás por lo que 
tendrán que pasar para hacer realidad su amor, 
























La chica de larga cabellera café se llama Yuri 
Tanima, que no es por nada pero me recuerda 
a Kasumi (Ranma Y), ya que se trata de una 
chica muy dulce, delicada y femenina, Colabora 
también en el periódico escolar escribiendo 
reportajes sobre el equipo de fútbol de su escuela, 
ya que al igual que Momoko y otras chicas está 
loca por Yanabiga. Una vez que fue a una 
fiesta con motivo del día de brujas, se 
encontró unos aretes junto a una tumba 

que representan algo azul, Es la 

segunda en transformarse en ángel, 

Angel Lily, y es la afortunada que 

conquista el corazón de Yanabiga. 


Y no podía faltar la chica extrovertida 

a la que le dan sus lapsos de mal humor, 
estoy hablando de Hinagiku Tamano. Ella 
se transforma en Angel Daisy y su carácter 
es muy parecido al de Rei Hino (Sailor Mars). 
Es una admiradora más del guapo Yanabiga, 
sin embargo no puede ocultar ese interés 
que siente hacia su mejor amigo llamado 
Takuruu. Ella posee un collar que simboliza 
Algo Prestado. 


La mayor de las defensoras del amor es la 
pelirroja Scarlet O'Hara, quien aparece más o 
menos a la mitad de la serie y se transforma en 
Angel Salvia. Es una chica sería, asiste a otro 
colegio y es quien posee Algo Nuevo simbolizado 
por una bonita diadema dorada. 


El chico más asediado del colegio Saint Flower 
Garden Academy se llama Yanabiga y es capitán 
del equipo de fútbol. 


http://arlequincreations.org/ 
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Apesar de lo serio que aparenta ser, no le quita que en ocasiones 
quiera divertirse y pasársela de pelos. Su otra identidad es la de 
Angel Limone, quien despertó a las ángeles del amor y las ayuda 
cuando es necesario. Su súper aparición es bajando del cielo 
por unas escaleras. Más adelante se enamora de Yuri para la 


envidia go Ianeganshsadruradpras. ¡Ni modo! 


El mejor amigo de este galán se llama Yousuke Fuuma, quien 
es portero del mismo equipo. 


Al principio no se lleva bien con Momoko a quien llama Momo- 
pi, lo cual es una forma muy personal de llamar a una persona 
y esto a ella le molesta. ¡Pero quien los viera! Ya que más 
adelante se enamoran y se hacen novios. También tiene otra 
identidad, que es la de Viento pero no te creas que es de los 
buenos, ya que resulta ser un demonio. 


Afrodita es la reina del mundo de los ángeles y quien envió a 
Limone a despertar a Wedding Peach, Angel Lily y Angel Daisy. 
Aconseja a las chicas para cumplir con su misión. 


Y lo contrario a esta reina es Deville, la reina del mundo de los 
demonios cuyo objetivo es eliminar el amor que existe sobre la 
Tierra. Obviamente está en contra de los enamorados al extremo 
de querer desaparecerlos del mapa. ¡Qué mala onda! 


Ahora que conoces al menos a los personajes principales, ¡te 
invito a que sigas leyendo! 


Si note pareció suficiente la historia de Wedding 
Peach (WP) y te quedaste con ganas de 
más... ¡sorpresa! aquí no termina esta 
historia, ya que un año después 
de que terminó la serie de TV 
(por ahí de 1997) se lanzaron 
4 OVAs conocidas como 
Wedding Peach DX 
(Deluxe).Voy a platicarte 
más o menos de que tratan 
para ver sí te animas a 
verlas, eso si, no voy a 
contarte en qué terminan para 
que te quedes con la emoción 
de descubrirlo (tal y como te 
dejó en suspenso mi novio 
líneas arriba con el final 
de la serie). Pues bien, en 
cada OVA aparece una de 
las Ai Tenshi como 
protagonista de acuerdo a 
una estación del año: 
Angel Lily en primavera, 
Wedding Peach en 
verano, Angel Salvia en 
otoño y Angel Daisy en 
invierno. Estas aventuras 
comienzan dos años 
después de la batalla 
contra la Reina Deville. 


Los recuerdos de las chicas 

como ángeles del amor 
fueron borrados de sus 
cabecitas, ya que así se lo 
pidieron a Afrodita para poder 
seguir con sus vidas 
normales...ya sabes, ir al 
cine, salir con el galán a tomar 
un helado, irse de compras, 
es decir...no más tratos con 
demonios! Sin embargo. 


Aitenshi Fukkatsu! - Umi ni 
Ittemo Tatakauwa (traducida 
como "El regreso de los 
ángeles del amor — Luchamos 












hasta en la playa”). Esta es la primer OVA y 
trata sobre el despertar de un demonio debido 
al amor que sin evitarlo desprende nuestra 
querida Momoko cuando se encuentra con 
sus amigas tomándose unas pequeñas 


vacaciones en la playa (que a muchos ER 
de ustedes ya les ce ierleuInEcRRtions.org/ 


de este amor van despertando otros demonios 
que no están de acuerdo con la paz que existe 
entre su mundo y el de los ángeles, y por 
culpa de estos latosos reaparece Afrodita, a 
quien no le queda otra opción que despertar 
los recuerdos dormidos en las chicas con un 
nuevo poder. Momoko es la primera en 
despertar y hace recordar sobre la 
transformación y otras cosillas a sus amigas, 
quienes están dispuestas a luchar y a purificar 
a estos demonios. 


Qué sucederá?... 


La siguiente OVA se titula Salvia no Koi - 
Gouka Kyakusen demo Tatakauwa (“El amor 
de Salvia - Luchamos hasta en preciosos 
cruceros”). Esta vez le toca a Salvia 
protagonizar esta historia, que trata nada más 
y nada menos que de su primer amor...un 
chico adinerado y guapo que no hace más 
que negociar. Pero las cosas no son tan 
maravillosas, ya que este chico resulta ser 
un ángel que cayó del cielo y como 
consecuencia es un demonio...ya te 
imaginarás cuál es la tarea de esta chica. 


La tercer OVA se desarrolla en la época de 
Navidad y se titula Saikai - Christmas demo 
Tatakauwa (“Reunión”). Aquí volvemos a 
encontrarnos con Potamos quien aparece 
como humana y no hace mas que fastidiar 
a todo mundo (¡¡qué raro!!). Hinagiku es la 
protagonista de esta historia y finalmente 
reconoce que siente un gran amor por Takuru. 


Finalmente tenemos "Las falsas guerreras ¿a 


del amor”, título de la cuarta OVA que tiene 
lugar el día del amor y la amistad. Momoko, 
Yuri y Hinagiku creen que el mejor regalo 
para sus respectivos novios es algo hecho 
por ellas, así que deciden hacerles chocolates. 


Pero no todo es miel sobre hojuelas, ya que 
existe un demonio que no comprende porqué 
se celebra el dia de San Valentín; para él es 
algo absurdo y tonto, aparte de que detesta 
los chocolates (¡bien por él! A mi tampoco 
me gustan). Resulta que este demonio es un 
doctor un poco loco y ha creado tres ángeles 
falsas: Wedding Peach, Ángel Lily y Ángel 
Daisy, convirtiendo a las originales en tres 
lindos gatitos. Así que fabrica un monstruo 
de chocolate (¿quién lo entiende?) y así 
comienza la acción. 


No cabe duda que WP DX es un trabajo muy 
bien realizado por muchas razones. Una de 
ellas es la calidad del diseño de personajes 
que mejora mucho, además las chicas nos 
sorprenden con nuevas transformaciones, 
poderes y trajes (de los cuales brotan dos 
alas blancas que les permiten volar). Estos: 
pequeños detalles fueron una muy buena 
idea para cambiar un poco el sabor que nos 
dejó la serie de TV y no estar viendo siempre 


lo mismo... Por cierto, la canción de apertura $ 


de las OVAs se llama “Merry Angel”, y la canta 
el grupo Furil (más irltquiabiasti 
poco más sobre éste) 
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msm 
en laserdiscs (LD Box). Estos episodios 
especiales y de parodia son conocidos como 
“omakes”. En el primero de ellos (titulado Ai Tenshi 
Robo WP) podrás ver a las Ai Tenshi tratando de 
rescatar al guapísimo Yousuke, que ha sido 
¡rado por Pluie. Aquí fas chicas y hasta 


mismo enemigo nos sorprenden 


peleando en forma de robots y col 


Yuri, Hinagiku y Momoko están 
concierto cantando “Virgin Love' 
es el segundo ending de la serie. Entre 
el público vemos aplaudiendo muy 
emocionados a los personajes de la 
serie, hasta a los malos! Mientras 
cantan, las chicas se transforman 
. y lucen su hermoso vestido de novia, 
S Sal y 













aparecen vestidas de novia de acuerdo 
a su personaje, tar n escenas de 

la serie y la canción interpretada es 
Wedaing Wars”, segundo opening de la 
serie. Sin duda este LD está muy 
recomendable! 





Ahora voy a platicarte un poco el eds 
de WP, el cual se publicó entre 1994 y 1 
en tan sólo 6 volúmenes. El guión corre a 
cargo de Sukehiro Tomita, quien ha tenido 
una muy buena y larga experiencia como escritor. Entre sus trabajos 
encontramos las películas de Sailor Moon R y Sailor Moon S, Gall 
(Eternal Son, además escribió junto a Masakazu Katsura la ac 
a OVA's de Video Girl Aí, por sólo mencionar algunos de sus jos. 
El dibujo es de Nao Yazawa. ¿No se te hace que dos 
chavos (0 tal vez ni tan chavos, ¿verdad?) hayan UN mar 
shoujo del género"chicas mágicas”? Yo creo que esto no tiene nada de 
malo y hace de WP una historia más interesante, además les quedó 
súper bien, En fin, a lo que iba... 





MANGA 


A continuación te daremos una probadita de lo que es el manga y te 
darás cuenta es existen varias diferencias y detalles que no se 
presentaron en la serie de T.V. 


Al comenzar a “leer” el manga (o al menos intentándolo), podemos ver 
a Momoko muy a gusto en su casa viendo un video de la boda de sus 
papas, esto la emociona mucho asi que decide io el vestido que 
usó su mami esa vez al igual que un bonito anillo. Pluie la está observando 
desde afuera, obviamente ella no se da cuenta. Sin embargo siente una 
presencia y se asoma a ver as onda, pero al momento de hacerlo ve 
que no hay nada y es cuando llegan sus amigas Hinagiku y Yuri quienes 
la ven vestida de nova y se preguntan algo así como. . ¿qué onda con 
tu vida? Pero como es hora de irse a la escuela, Momoko tiene que 
cambiar sus atuendos, eso sí, no se quitó el anillo. 


En la escuela hay un qúerito muy guapo que sólo arranca suspiros a las 
chicas, su nombre es Yanabiga y es capitán del equipo de fútbol. Yuri, 
Momoko y Hinagiku lo andan observando cuando éste casi casi les da 
un balonazo, de no ser por la intervención de su mejor amigo Yousuke, 
precisamente portero del equipo. Todo va bien hasta que aparece Pluie 
y atrapa a Momoko para robarle el anillo, pero ella nada tonta comienza 
a defenderse con mordidas y es cuando muy casualmente aparece 
a Limone. Mientras estos dos se pelean, Limone da una linda polvera 
a Momoko con la que se transformará en Wedding Angel, mientras tanto, 
aparece Afrodita en el espejo y dice unas palabras para que Momoko se 
transforme. Al gritar Wedding Beautiful Flower!! Momoko se transforma 


en una on qu tamo sglva a su amiga Hinagiku que había 


caido AA 








Pero Pluie sigue ol 
transforma ali 
Rena cos 
batalla. Así que el 
chicas se toman d 


rle el anillo a Momoko, ella se 
rables as y comienzan a 
vado, la cual les va ganando la 
'cambia por un traje de combate, las 


ations.org/ 


Más adelante, 
vieron en el 


manga otras dos historias que no se 

Je ellas trata sobre la historia de amor 

Dean, además de la boda de las cuatro 

sus respectivos novios (hubiera estado 
líme, no crees?. 


1 continúa en la ja historia, ya que 
Oo esas 


:ncillo y más estético, tal vez lo 
un poquito más de fuerza 
le las viñetas del 


Y qué onda con la música de WP 






Si no sólo escuchas a los Backstreet Boys o a 
Limp Bizkit, y además eres de mente abierta y te 
gusta la música japonesa... no puede faltar en tu 
colección esta serie de CD's con la música de esta 
fantástica serie, sobre todo si ya te consideras un 

mega fan de las Ai Tenshi. 


canta los temas de la serie? Se trata de un grupo 

de tres chicas japonesas llamado Furil, quienes 
recisamente doblaron las voces de Momoko 
'Hikami Kyoko), Hinagiku (Miyamura Yuko) y 
uri (Nogami Yukana) respectivamente. 




























Entre los CD's más destacados 
encontramos WP, “Dream Collection", 
que incluye un track de drama que dura 
más o menos 24 minutos donde 
Momoko, Hinagiku y Yuri andan detrás 
de Yanahiba. Aunque no se le entiende 
ni papa (a menos de que seas un 
experto en el idioma japonés), te 
transmiten un humor muy fresco y 
divertido. 


Existe también WP “Music Bouquet 1”, 
que trae tres versiones del primer opening 
(Una corta, otra larga y una instrumental) 
y dos del 'snins ls versión corta y por 
supuesto la a): También deberías X 
escuchar “Music Bouquet 2”, que es un drama 
donde Momoko y Yanahiba están en una sesión 
fotográfica. Es muy divertido, te vas a reír un rato. 


Otro CD recomendable es el de WP “Memories”. Aquí 
puedes escuchar a las protagonistas presentando cada 
track 7 contándonos algún momento o aspecto que 
se refiera a su vida, como pequeños monólogos. 

















Si ya viste las OVAs y te latieron las canciones que] 
escuchaste, las encontrarás en el CD “Summer Camival”, 

que también incluye una pista de drama en donde fas 
chicas. pasan el verano en una casa embrujada. 


Otro buen CD es el de WP *Furil”, donde podrás 
disfrutar unas canciones exclusivas de esta —=R 4 
agrupación, además de las versiones largas 
del primer opening y ending de la serie. Bueno 
con esto me despido, en verdad disfruté 
mucho escribiendo este artículo (y más aún 
ponte lo escribí junto a Alan) el Cual espero 
aya sido de lu agrado y que haya despertado 
tu interés por esta magnífica serie. Hasta la fecha 
no hay En sobre se veremos pronto en PG 
nuestro país, de ser así te mantendremos ys 


informado...cruza los dee! /arlequincreations.org > $ 












“Nunca subestimes a alguien 
por su exterior” 


Había una vez, hace mucho 
tiempo en un asqueroso pantano, 
un ogro que vivía tranquilo en su 
suciedad y repugnancia, hasta 
que un día, comenzaron a invadir 
su pantano, todo tipo de criaturas 
salidas de cuentos de hadas 
como los tres cochinitos, los siete enanos y Blanca nieves, 
brujas, ratones ciegos, pinocho, hadas, el lobo feroz y un 
burro,que habla, por citar algunos. Todas estas criaturas, 
habian sido deshauciados de sus respectivos cuentos 
Lórd Farquaad, un pequeño gobernante de un enorme 

(no cabe duda que quien presume de algo grande, carece 
de otras cosas, ja, ja). Y ahora será trabajo de Shrek, el lidiar 
con este mini gobernante con tal de que saque a todos esos 
gorrones de su preciado y asqueroso pantano. 












Así es como comienza esta singular e, 
irreverente aventura, la cual sale de l; 
cotidianeidad de cualquier cuento di 
hadas común, ya que en el camino se; 
encontrará con una princesa y un fero; 
Dragón que no resultan ser lo quel 
aparentan, con los que vivirá las másj 
locas y divertidas circunstancias que sel 
hayan podido observar, desde pelea: 
'Imitaciones baratas de Robin Hood, 
le la princesa demuestra que no! 


Lo que más. resalta de la película es el Dra n 
es de parte de los valores que uno debe tom: Gt a 
que actualmente muchas personas catalogan a la gente por 
la/apariencia, sin percatarse de que el interior es lo qué! 
cuenta. Porque en ocasiones quienes realizan estas 
y, subestimaciones, son pefsoñas que 

no se han dado cuenta qué ellos: 

Están iguaál.o peor en alguno.de 

estos ispéttos o en ambos, Y 

'cuandose pércatan de ello, les pega 

duro la realidad, es por ello que 

primero debe de aceptarse unotal 

como es, Cc: sus defectos y 

virtudes, y/así puedan tener una 

relación Sincefa” Con sus 

ya seg de amistad o 
no cálgan en puras 
lades-y vanalidades. 


Pr 








Por: AGR e 






Producción 


Shrek, es la más nueva 
producción animada 
completamente por computadora paro de Di 
quienes anteriormente habían real la películas 
príncipe de Egipto, en esta ocasión se basan 
libro infantil del escritor William Steig. 


En esta cinta se utilizaron técnicas nues 
Computadora, ya que se le crearon mú 
uno de los personajes, con tal de obt 
realmente expresen los sentimientos” 


Aspar medio de herramientas ll 
Tas cuales 


crearon capas de hueso,) 
interactiva, al “igual que texturi 
imperfecciones de la piel, hasta 
Demostrando así que Pixar no es! 
¡América en realizar in 


jas en la ropa. 
compañía en 
computadora. 


Doblaje 
das, la adaptación al español de 

más destacable, ya que las 
personajes en Estados 

e Myers (Shrek), 


(Farquaad) y CA 

México, los actores de 1 

a estos actores! para diver 

adaptación en español, hicieron] 

película: Alfonso Obregón (S 

(Princesa Fiona), Humberto 

la excepción fue Eugenio Del 

toda la película interpretando al B 
dio una chispa inigualable a este personaje, al 
frases muy características de sus persona) 
“pregúuuntame, pregúntame”, o él “fue horrible, 
haciéndonos. reír a cada momento.con sus 
Aparte cabe resaltar que se utilizaron modi 
utilizamos día a día en la calle, como: “chale, 
chido”, lo cual hace más amena y divertida esta 


Shrek es sin lugar a dudas una película que no d 
de ver, por variás razones, pol lleza gráfica, 
A 

y (do 

Y recuerda, que éste.es ul 
te hubiera gustado crear 
utilizando elemei de los.clá 












Por Rodrigo Olvera Farrera 


Con unos pies enormes que nos hacen llamarte en son de broma 
por mucho al trabajo del maestro Ozamu Tezuka en Astroboy, (capsule Computers 
fenza on el Diciembre de 1887 para la consola de Nnlendo un Juego que haria hitra y 
que quedaria grabado como icono en la mente y corazones de los vídeo jugadores, Rockman 
el cual por problemas de Copyright en América pasó a lamarsele: MEGAMAN, de su creador, 
por mas que busqué lo único que averigúe es que es el mismo que creo el juego de Tomba. 
(sony deberás lo busque por cielo mar y tierra, pero en cuanto sepa se los expondré en 
úna cápsula informativa ¿OK?) 
Pues bien, hablar de Megaman es referimos a mas de 40 juegos, los cuales son; Las 9 
secuelas, los 5 de game boy, las 5 entregas de Megaman X la cual es como la segunda 
parte e a ista del bombardero azul como le suelen decir en estados urdos a Megaman, 
parte de algunos especiales como son; elackboard este es na especie de mano pani 
el Megaman soccer que obviamente es de fu el cual es un ex 
compendio de varias entregas, el battle ag 
Rockman que en si es un juego de 
capitulos de lo que seria la sere ani 
arcadia en los que llevan su nombre, los 
* de donde se desprende ta 
misadventures of Tron 
donde participa y el cannon: 


ANIMACION Y OTRÍ 
Tratar de Mega 


de los entona 
capitulo pe 
mara 


que 
o 
surge a Holas de los: 90's y 
con la diferencia de que no $8] 
adolescentes pero de ahi la serie no es tan terrible y se 
suficiente a la historia como para poder decir que es una 
en cuenta que en un capitulo se contó con la presencia de 
tomar en cuenta la calidad de la mayoría de adaptaciones: 
videojuegos en lo referente a animación como para respeta 
Fighter tenemos un buen ejemplo. 
Ambas series fueron trasmitidas aqui en México, la primera p 
Televisión Azteca en donde no sé por que sospecho que tuvo 
nuestro amigo Gustavo Rodríguez de Club Nintendo 
En  cuantoasiexisteóno algún Anime de Negar 
mas que nada por los rumores de que esto 
son rumores, ya que por lo menos su servido 
nada y ni siquiera los chicos de los clubes de a 
o o id 
Hablando sobre viñetas encontramos: 
Para a tratar sobresaliendo el trat 
tockman megamix. Y por este lado del mun 
con el Cómic oficial autorizado por Gamela el 
ala historia del juego. 
Y en materia de merchadising debo decir que este es abundante sobre 
todo en la tierra del sol naciente. 
Francamente hablando, cuando acepte escribir este articulo yo habia 
subestimado a Megaman y también lo que un amigo me dijo; - no sabes 
enla que te metes. Y tenia razón asi que Decidí armario por etapas cronológicas 
basadas en la línea de historia de Megaman de esta forma lo he capitulado. 
por secuela, dentro.de cada una dependiendo la story líne acomodare cada entrega especial 
y legos de game bo asi como los respectivos cómics Aclaro de una vez que a pesar de 
la ardua investigación que lleve y el tiempo, (¿verdad Alan?) No pude Jigarto todos ls los 
megamanes pero si acudí a quienes lo han hecho para conseguir inf 
que este articulo debido a su tremenda extensión ha sido nido en 3 partes. e pr ps 





EO"JUEGOS 


http://arlequincreations.orí 
Megaman es una figura representativa de los videojuegos como lo es Sonic ú Mario Bros. 


El juego original y sus secuelas se basan en lo que lega a ser plataformas digase que el 
personaje va. en una vista en 24 enfrentándose a un sinfín de enemigos y teniendo 
que superar montones de trampas y diversas pruebas por su camino. (como le hacen sus 
rivales para ir por ahí como Juan por su casa ¿quien sabe?) 
De este juego lo que me late mucho es la historia que aunque sencila esta muy padre y 
jue empezar por el principio para adentramos en este fascinante 
E acero es el protagonista: 


Os mil veinte existe un científico de nombre Thomas Xavier 
/es mera coincidencia) el cual decide dar al mundo 

¡ión de Robots muy parecidos a los humanos con lo 

er exclusivas paa estos, aprte e colas e una 
ensar de igual forma que un humano así como 
delA naa ncia artficial) seria capaz de crear 

la cual legarían a preguntarse cosas básicas 

Y cosas por el estilo, así que su primera gran 
(conocido en Japón como Blues y también 

fa armado con un impresionante cañón de plasma 

orta una fabulosa bufanda y un escudote marca 

¡decir que mejor que el del mismo Megaman. 

ña hasta que un día luego de una explosión 
preci, luego del mencionado androide 

bs serian los androides Rock and 

[El primero es un robot humanoide 

de 1.32cm, vestido de azul y con 

Atico androWde es el protagonista de esta historia. La segunda 
ino que supuestamente fue creado para labores domesticas, 
do 8lUna rubla niña; rol, jah perdón es ROLL, quien toma el papel de la hermana 
man, de esta forma ambos pasaron a ser la famlla del doctor Light, hasta ahí todo 
dÓ menos bien pero un funesto día Light contrata a un ayudante: El doctor Albert 
$ Debió fiarse en su cara de»; yo soy el malo" antes de requerir de sus servicios!) 
seis robols más llamados los Robols masters. Cabe mencionar que a estos 

les omitió el sentimiento del odio. 

androide fue diseñado exclusivamente para una función en particular y estos 

o asistentes a Megaman y a Roll, de esta forma Cutman fue armado con una 

¿Eon el in decorar arboles, Iceman ue creado paa realzar exploraciones 

eberás, nada que ver con los X men, aparte de que este es el guerrero de 

que me he encontrado) le sigue Fireman quien tiene la función primaria 
tanto como Elecman tiene la de ser un controlador de energía nuclear 

lizar perforaciones, el ultimo de estos robols es Guisman quien dotado 

a estaba contemplado para ser algo así como un albañil 

¡noche el doctor Wiy aforo sus verdaderas intenciones y reprogramo 

$ robo con la finalidad de que estos le ayudaran a realizar sus 

m en la dominación del mundo gracias al terror que 

fs. ahora con fines bélicos, (Uy, sí, no fueran a ser tan 


a sus robols a destruirla cludad (¿cual, Tokio, 
la astucia de Light quien lleno de un profundo 
Sus creaciones en vez de ayudara la humanidad 
¡contra esta, sinó gbe era su responsabilidad 
¡una oportunidad de vencer a Wily y esta 
par con mucho gusto la idea de enfrentarse 
a sus hermar lo de la responsabilidad razón por la cual 
este accedió a 
Gracias al X 8 
cada uno tenia UNO 
débil de otro, debli 
ahí radicaba la llave d 
Eso si, a pesar dí 
contenían algo que si fepot 
no existía algo semejante! 
era porque realmente erat 
acordarme de Contra, Mario, 
la extrema dificultad de este juego; oye 
acabar. 
Lo bonito es que una vez que acababas egresar a la misma las veces 
que quisieras e incluso poner en practica los poderes de los demás robots yaa que 
te eran úties. En lo que a la música respecta déjenme decirles que era una total porquería, 
Esa es la Jas del pair Juego títulado; Megaman : The robols wars. (las guerras de 
los robots). 


ar a los robots masters ya que 
el arma de uno era el punto 
n de los enfrentamientos ya que 


Nes eran super divertidos 
ón y era que en ese entonces 
lo cual si acababas un juego 
o detractor. (Uy Como no. 
16osa no tan agradable era 

Os golpes, así cuando lo ibas 


MEGAMAN 2 
La siguiente secuela surge en diciembre del 88 de igual manera para 
el NÉS (Nintendo Entertaiment System) y recibe como titulo: Wily's 
vengeance (la venganza de Wily) aunque también es conocido como 
Megaman episodio 2:Dream of madness (sueños de locura) en dicha 
neraans: doctor Wily vuelve a la carga dispuesto a destruir 
a Megaman con una fortaleza que esta bien chistosa ( tiene forma 
de calavera y una "w" de Wily que esta rebaciada) además de que 
ahora regresa con 8 robots masters que el mismo creo demostrando 
asi que el también poseia su genio, Estos robots son: Heatman. Luego 
nos topamos con Bubbleman, debo decir que en esa escena llega Un 
momento en el que puedes llegar a sentirte Jonas en la panza de la ballena. 
Seguimos con Alrman el cual tiene una especie de nube voladora. (Hazme 
el favor) otro enemigo curioso viene siendo Metalman el cual te ataca 
trepado en una rondana, (Tal como lo oyen.) Con un diseño bastante 
decente nos hallamos a Quickman. Después esta Woodman en donde 
en su fase nos toparemos con Un enorme perro azul. El penúltimo 
enemigo es Flashman y para terminar hay una escena en donde deberás hacerla de 
bombero, subiendo escaleras y el jefe de esta es Crashman, él ultimo adversario antes de 
enfrentarte a Wi. 
Según las fuentes que tengo respecto al Story líne en este episodio Light crea mejoras en 
Megaman a tal grado que lo transforma en una maquina viviente capaz de sentir mas 
sensaciones humanas como dolor, frio, calor, miedo, etc. (no me pregunten como)de hecho 
ni siquiera Light entendio el porque de tales sucesos y tal parece que también crea un clon 
de Megaman. (cuestión que aun me deja mis dudas) 
Aunque aquí el orden realmente lo escoges tu como en la mayoría de las fases de lodos 
los juegos de Megaman, Lo que tenia de bueno y de diferente al anterior juego era la 
innovación de los passwords con los cuales podías salvar tu juego e ingresar a la fase que 
quisieras además de poder er «con cuatro 
energía que eso comparado con el anterior ya era mucha: 
Como punto malo se retiro la opción de poder regresar 
fases terminadas aunque los gráficos y la música ganara 
poco de decencia en su y me olvi 
también Isa de acne lg p 
hermano y al parecer ella también se l 
es Pinocho versión Capcom) 


MEGAMAN 3 

En Septiembre de 1990 

Megaman 3 titulado; Loose 

también Wily's Last stand? 

donde esta es la historia: 

Según parece en él capitulo ar 

Megaman y aquí aparece nuevamer 

(este tipo no aprende) juntos deciden construir un gigante 
fobotcon elf de manner la paz y a eviar cia como 
los pasados, jt recibe el nombre de Gamma el cual 


funciona gracias a 8 cristales de poder, el problema es que hace: 


falta uno y Meg supervisado por Roll es mandado! 
conseguirlo este no esta solo. ya que a raíz de 
extraña trans! Light decidió construirte una casa para 
su mayor comodidad asi como la creación de quien seria el mej 
amigo de nuestro héroe, un perro cibemético de nombre Ru 
(que se parece mucho a mi perro) el cual posee la habil 
transformarse en 3 vehiculos distintos que vienen si 
jet, un submarino y una plataforma semejante alas. 
de volver al futuro, Una vez reunidos todos los cristales y 
Gamma, nuevamente Wily traiciona a Light (¿porque no 
extraña en absoluto?) Robándose al engime robot y usá 
para sus crueles propósitos. Nuevamente es Megaman quien lo encara. debiendo luchar 
antes con 8 nuevos robots masters los cuales son: Neediemán; Magnelman, Hardman, 
Topman, Snakeman, Sparkman,Shadowman y por. ulimaide quien resalta su diseño 
Geminiman que en realidad son dos robots, Justo en eselfégtesa Protoman/quien había 
estado perdido debido a según parece un error de t ¡otra dimension 6 
en alguna galaxia distante (aun no me queda claro) 
de su hermano tanto como de los sucesos an! 
facil presa de los engaños de Wiy quien lo manipula 
afortunadamente Protoman descubre! a Light y a 
nuestro azuloso heroe Gamma y de Wily, Batalla en la 
cual al parecer WI á 
juego era el nu 
el suelo. 





finuar la cronologí entes 
'Un cómic 6 minibook llamado transición 
nada trata sobre la transformación de Meg 
ser humano de came y hueso. 


MEGAMAN 4 . 

En Junio del 91 aparece para la mini consola. portátil Game. 

boy, Megaman World la cal es como una meza dels dos 

primeros megamanes inclusive en los jefes. ya que el único 

personaje nuevo que aqul aparece es un obol amado Enkr que 

es realmente un dolor de cabeza (créeme lo llegas a odiar) y la 

música es la más horrible que he oldo (si a eso se le puede llamar 
música) según parece este no tiene nada que ver con la línea de historia 
que aquí estamos manejando. Así que como el espacio es limitado pasaremos 
de una vez a Megaman 4 el cual salió en Diciembre del mismo año también 
para el Nes y lleva por título: A new thread (una nueva amenaza) ú The wamior 
and the post, (el guerrero y el poetajen esta ocasión la historia es la siguiente: 


quincreations.org/ 


Un año ha pasado desde la supuestamente muerte de Wily y todo ha sido paz y 
prosperidad pero repentinamente los robots industriales de todo el mundo crean una 
revuelta al tiempo que un mensaje llega al laboratorio de Light amenazando a Light y a 
sus hijos ¿2 Megaman y Roll con su destrucción, el autor del mensaje era el doctor 
Cossack, ún nuevo enemigo. Lo peor de todo es que Megaman ya era un ser humano 
totalmente y Protoman estaba en busca de un ftem que puede volver humanos a los 
robots llamado Medio LOSE: vida 6 la distancia de la 
vida) y por esta razón no estaba presente. Sin otra alternativa Megaman valientemente 
se ofrece para volver a ser convertido en un robot asi que a disgusto de Light este 
nuevamente vuelve a la carga para luchar por la justicia armado ahora con el mega 
buster el cual tiene la capacidad de que entre mas tiempo dures cargándolo más potente 
es el disparo. De nuevo son 8 los robots masters y estos son: Brighiman, Toadman, 
Drillman, Pharaonman, Ringman, Dustman, Diverman, y Skullman.z. 
'0.K. Al final de todo resulta que el doctor Cossack estaba siendo manipulado por Wily 
(ay que raro ¿no?) Ya que este mantenía prisionera a Kalinka, su bella hija y le amenazo 
con matarla si este no destruía a'Megaman, pero Protoman llega a salvar la siluación 
rescatándola (claro, el también tiene su corazoncito de metal) aunque en todo ese 
proceso la Warp of life es destruida misteriosamente y Wily vuelve a escapar. Cabe 
mencionar que aparte de Rush aparece un nuevo ayudante de Megaman llamado Eddie 
el cual es un pequeño robot que te recarga la energía en cuanto a su apariencia podría 
decir que es la versión SD (super delormed) de R2D2 pero de colo rojo. Tambian hay 
dos items que son de mucha ayuda uno es un gancho y otro un globo además aquí 
Vuelven dejar quo entres ás [ases que ya hayas pasado lo que es un punto favorable 
| iespecio a gráficas Yia música pues digamos que iban evolucionando 
.os demás personajes que aparecen en este juego son el Dr. Light, y Roll. 
El mismo mes Capcom lanza para Game boy Megaman world 2 el cual era un compendio 
del 2 y del 3 y estaba más aceptable ya que aquí cuentas desde el principio con la 
¡de Rush y el movimiento de barrida además de un nuevo enemigo llamado Quint. 
yy mas aventuras entre la cuarta y 8 quinta esega del juego pero estas salen a 
luz en los cómics de Megaman, de los cuales te platicare una brevisima reseña en el 
jico. Bueno | tenemos el tomo 1, titulado: Teaming up (algo 
o 'en donde Megaman entra al equipo N y Wily se une a la 


clon de Megaman, de hecho deben luchar. Y lleva 
in escudarse en el pasado) 
al azul) el simpático androide debe ir a rescatar a 
en la fortaleza de Wily y aparecen dos nuevos 


Twin Coins (monedas gemelas) sucede algo 
8 unir a Wily 6 algo asi por que aquí veo 
lo es relacion entre'esos 
(usanagi- yagami, Haomaru- 

o ya muy utilizado 


Ealiomo Sino lo té lus ( 
'sus amigos quienes están atrap 
sjentificos. 


e entrega de Capcom que 
; Broler again brother 


is tiene por objetivo destruir al mundo y todo indica que quien 
rado del comportamiento de su hermano Megaman 


revela la verdad (como es costumbre en la mayoría 

jes resulla que Wily. había estado utilizando un clon 

este habla sido injuriado por Wily pero decidió luchar 
probar cual de los dos era él mas fuerte, ¡uuups! Perdió. 

os 8 nuevos robots masters que son: Gravityman, Stoneman, 
men, (no es el de D.C.) Chargeman, Superman, Batman, ¡!I¡¡Ah 
ten seri faltan Crystalman y Napalman. (no es mí culpa que 

s De americano) pero Megaman no esta solo lo ayudan 
Evo y muy útil robot Beat el cual es un pájaro cibernético 

pueda recordándonos a los Ouroboros de Strider 

da debes juntar las letras M. E. G. A. M. A, N. V, Los 

O anlo en scrolles como en escenarios, debo mencionar 

dos de toda la saga. 


Aqui también hall 
Waveman, Gyro 

perdón esos sonal 
todos tengan nomb 


que ataca a te 


¡son Roll, Dr, Light, Dr, Cossack y 





inzaron un montón de cómics que por supuesto 


sigue él cómic numero 5 titulado; remote possibilities 

n donde despues de luchar en contra de 16 robots masters 

bian trajes y finalmente Wiy demuestra su ultima creacion. 

mes el cuatro pulgadas porel doctor Wi y esta 

A cdo 'Srhinking robot. ( el increíble 

bre Death of a robo! (la muerte de un robot) en donde sabemos 

que Megaman por el hecho de ser un una maquina viviente bien puede morir. 

Él siguientes 6 numero 8 y su tulo es: Duo dues (Duelo) aqu el Dr. Wiy as dela 

al equipo -N pero el Dr, Light crea un reemplazo de megaman con un traje verde 

Pero lo peor para el bombardero azul sucede en él numero 9 titulado: On ice (sobre 

hielo) en donde Kid Icarus esta perdido, el doctor Light es envenenado y Megaman esta 

paralizado, pero por esto fuera poco la madre Cerebro ha adquirido a los Freeze 
ighters. 

El cómic 10 lleva por titulo Forgotten Memories (memorias pida) como dl Sl indica 

Megaman sufre de una grave amnesia momento que Wily aprovecha para atacar 

Continuamos la lista con el mini book 2 titulado Phobia foes, (miedo a los fos) aqui lejos 

de la usual violencia vemos mas bien un cuadro bastante cómico en donde podemos 

apreciar a Megaman, Protoman y a Roll vistiendo ropas de civil y tomándose un descanso. 
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El mini book 3 es titulado: Trap storm (captura tormenta) y trata de que existe una expo de 
Megaman en donde Wily tiene una trampa para el mini- heroe pero este cae en ela deliberadamente. 
No se deja esperar otro especial y entonces aparece Lands of confusión (tierra de confucion) 
el cual es un crossover entre Megaman y la serie: Twins signal (señales gemelas) de la cual lo 
único que supe es que esta dividido en tres partes y que la primera y segunda ya estan impresas 
falta late $ ios jogos Klassen 

El cómic ni PAfrbted reality (realidad reflejada) y segun parece 
en esta ocasión Wily se apodera de las mentes de Megaman y de Protoman. 
Le sigue el cómic 13 y medio identificado como Mental chaos (caos mental) en donde se aclara 
todo lo sucedido en él numero pasado. 

Ahora si, volviendo a los juegos en Diciembre del 92. aparece el tercer juego de Megaman para 
¡Game boy el cual es una mezcla entre el 2 y el 4 que se lanzaron para Nes. Y en si sus mejoras 
radicaban en que podías disponer de la ayuda de Eddie y del potente Megabuster. El único 
enemigo original para este juego era un robot llamado Punk. De allí era una pequeña basura que 
se ralentizaba a cada rato. 

En enero de 1993 aparece un juego bastante insignificante llamado Rockboard y era para el Nes. 
Este era algo semejante a un Mario paint, en si uno mas de la bola mejor pasamos al siguiente: 
Se trata de la cuarta entrega para Game boy y es lanzada en Octubre del 93 siendo él 
dificil de todos los megamanes portátiles el cual ahora incluia dos nuevos personajes lla 





Antenna y Ballade, Este juego es una mezcia entre el 4 y el 5 de Nes. Cuentas con la ayuda de * 


Beat si juntas las letras de su nombre, así como también debes juntar el nombre de Wiy para 
pasar a mas jefes finales, Otras ayudas son unos chíps con los que puedes comprarlos Upgrades 
y El Megabuster que te llega a obsequiar Light. 


MEGAMAN 6 
La ultima saga para el Nes. Es lanzada al publico en noviembre de 1993: bajo los nombres de 
Megaman 6; End of circle (fin del circulo) ó The robot desing contest (El robot elegido para el 
tomeo) yla historia es la siguiente; Resulta que al paso del tiempo se innovo la ¡dea para un 
tomo anual de robots con el fin de saber cuales son los 8 robots más 
de esta manera cada participante debia construlr su propio robot. El orga 
es un misterioso personaje llamado: Mister X el cual al final 
y os usa para dominar el mundo pero por supuesto Meg 
os demás personajes que aparecen son Roll, Rush, 
incursión de un nuevo personaje de nombre Allo, 
en si es como una camioneta, 
Los robots Masters son los siguientes; Blizz 
Plantman, Tomahawkman, (allite enfrentas tambi 
ve que tus enemigos de veras te quieren matar) 
Cabe destacar que en esta ocasión porfin los diseñas d 
decentes. En esta aventura Rush té ayudar de una 
transformación y esta es una armadura que poc 
Stage uno falso y uno verdadero, al final debes 
imaginación, si hasta echan humo) y para hallarlo de 
en donde vuelves a enfrentarte nuevamente con los 8 rob 
a pesar de segu siendo una clavera ns por detrás una 
la hace menos ridicula, pero ya que hablamos de ridiculeces 
realidad? Si acertaron es ¡WILY!! a 


Los respacivos ¡cómics que se realizaron luego de esta entrega son dos, 
In the flesh 

(En la came) en el cual Wily sigue ocasionando problemas pero ahota 
que no lo pueden mandar a la silla eléctrica de una vez ó simplemen! 
muertes del ninja?) 

El segundo es él numero 15 y leva por itul; Learn and 

en donde Wily de plano no aparece ni tiens nada que 

de cómo Megaman al mando de su nuev 

elercito de guerreros cibeméticos. 


titulada Megaman X 

temporal de nuestro 

marzo del 94 y es 

ni menos que Un juégo 

uno estaba capltaneado pot 

es que cada vez que ven: 

úlimo partido te enfrentabas al equipo de (¿adivinen?) WI. En si era un | 
pero te divertia un rato y según parece no tene nada que ver dentro del 
niño de acero. : 

Y sigue en la lista la quinta y ultima entregá de Megaman pa 

en julio del 94. Aquí ya hay mas robots masters exclusi 

serio no termina en man, ¡es increlblel)MUPiaRFl 

Sunstar, y terra, Dentro de los que 

que respecta a lus aliados como 

novedades a Megaman esta la del 

curiosidad de que este juego es compatible con € 


En Octubre de 1994 nuestro héroe arribo en la consola de Sega llamada Megadrive y él titulo 
que Capcom lanzo fe; Megaman Tie Wiy rss querasd énsies un recopilatorio 
le los tres primeros juegos del Nes. Aunque la historia nos die decidió viajar al pasado 
para así acabar con Su 06 in dae: 0 mas qué te puedo decir es que a fuerzas 
hecesias vencer a 108 enemigos usando los poderes de los olas. Ese es uno de los mas 
Gieridosde todos los Megamangs sobr oda por su ful 
Para el Game gear también surgió un juego'én 1994 en el cual regresan los enemigos de varias 
entregas. (No es la neta del planela. 


MEGAMAN 7 ¿X 

Y por fin en Marzo del 95 legá Megaman 7; Destiny's final batte!? (¡¿La batalla final del 
destino!?)Ó Symphony of fire (sinfonía de fuego) para la consola de 16 bits de la Nintendo; el 
Snes superando en el aspecto grafico por mucho a sus antecesores, (estamos de acuerdo en 
que no contamos aun a los megamanes X) Bienvenidos a la decencia, por fin se le hacia justicia 
al heroe de azul con un juego que en realidad vale la pena en cuanto al aspecto ludico se refiere 
y de la música ni hablar es sencillamente estupenda además del cinema display de intraduccion 
La jugabilc lo AcgY pues es la dificultad, hablamos de Megaman, 


exo esta la 





E 
Ñ g ode 'convencional, no para empezar aquí 
botones; el salto, el disparo y el de cambiar 
a modo de dificultad aparecerán distintos 7] 
oría compleja pasa como un buen juego. 
juego no se trata mas que de un nuevo 4 
y "per fon ) de presencia en este juego 
al, % an, Freezeman, 
na lapalman, 
. nan, Heatman. 
s o ente el dr Wily 
d clon) 
mas poceroses del mism Dar 
entender claramente í Y 
'mejando. A participan 
Si 













tiene que ser dificil. La forma de desarrollo. del juego es la misma 
utlizada en Megaman X, y esta es que se te da a escoger de entre 4 

fases y una vez acabadas otras 4 y asi se la llevan. En tanto a la 

historia es la siguiente. 

Una vez mas Wily había sido enviado a prisión, no obstante el tenía 

un maquiavélico plan de contintigocz iimebeatiór 

robots que mantenía escondidos y desactivados pero estos al no teñer 

contacto con este por espacio de 6 meses sé auto activarian y 
procederían a buscar a su amo. (Esta saga me recuerda un poco a 

la del Dr. Gero de Dragonball Z, ¿a poco no se parecen?) Y por si Ae 









esto fuera poco una vez que Wiy estuvo libre aparte de terminar otros 
4 robots mas pudo dar fín a la que seria su obra maestra; el terrible 
Bass. (Conocido como Forte en tierras del sol naciente) Este era un 
robol creado sobre la bese de años de estudio sobre las notas de Light y copiando el software 
de y Protoman, Bass aparte de tenerlo mejor de ambos robots tenía una conciencia 
ira de ello era que lo primero que hizo fue oponerse a Wily al darse cuenta de la 
creador (genio) y tener como meta el realizar una utopía de robots con el al mando 
jes que aquí también aparecen son los siguientes Roll, el Dr. Light, 
y Auto, quien es como una camioneta robot. 
ran se lanzo a la recaptura del desquiciado de Wily razón por la cual debió 
robots masters los cuales eran; Freezeman, Junkman, Burisman, 
¡Siashman, Shademan y Turboman. Mas sin embargo luego de vencertos 
'al lado de su perro Treble (Gospel en Japón) el cual aparte de ser un 
er robol que Rush se podía trensiormar en una ecaz amada pera Su 


tistemente! 





















S hacer en esta ocasión. Pero cuando ambos guerreros 
de medir fuerzas Protoman hace acto de presencia (muy al estlo 
¡a mí Kakarotto») y se cierran las puertas del cuarto donde los 
do solo el ruido de la pelea, 
¡para hallar a un derrotado 
erando destrozar al famoso 
fede su escudo a su hermano 
fá'a su oponente y aceptando 
0 mas fuerte que el mismo. 
gana esa batalla, herido en su 
do el espíritu de pelea de su rival 
el de manera condicional para vencer 
mayor el doctor Wily 


es un juego de peleas en el que puedes 
an, Protoman, ó a Bass, tiene tres 
ibe mencionar el hecho de que este 


En el cómic 17 un nuevo robot aparece y este derrota a Megaman, este episodio lleva por 
titulo; Á hero's fal (La caída de un héroe) 

El cómic 18 leva por nombre; Taking action (tomando accion) y trata sobre un comandante 
que pone un pequeño ejercito de robots al mando de Megaman con él proposito de que este 
los guie a un asalto a la fortaleza de Wi con el fin de acabar con este de una vez por todas. 


Mucho hay mas por decir de este niño de acero y sus aventuras pero por falta de espacio 
daremos fin ala primera parte de este articulo esperando comentarles en la siguiente parte 
de este articulo lo que es el segundo juego de peleas de Megaman, el Megaman 8 y 9, los 
R.P.Gs del legends y el de Tron Bonnie asi como la participación de estos en los juegos de 
Marvel versus Capcom y les tramas finales de los 

cómics. 
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DUNGENOS 
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DRAGONS 


Bienvenidos otra vez a esta sección, donde tratamos acerca de 
juegos de rol. Esta vez; hablaremos del juego que lo Inicio todo, del 
principio: Calabozos y Dragones. 

Hoy en día, encontramos varlos sistemas de juego, temáticas y 
aplicaciones de este jueguito. Pero... ¿Dónde empezó toda esta 
avalancha de productos? Alrededor de 1973, con las ideas de un 
¡grupo de gente a quien se le ocurrió imaginar y narrar aventuras con 
la participación de otras personas... Pero quien que lo puso a nuestro 
alcance, haciendo un sistema con capacidad para el azar, incorporando 
dados, posibilidades de ocupación y y niveles de experiencia, 
para los personajes que, se someterían a estas narraciones interactivas, 
fue una tal Gary Gygax, junto a sus socios: Don Kage y Brian Blume. 





En el año de 1976 fue cuando salió la primera edición de estas reglas, 
con este nombre, hu 

Han pasado los años, y en sistema no solo pegó, si no que se hizo 
popular. Tan popular que han hecho películas con re! rencia este. Es 
mas, hasta caricaturas, por no mencionar la infinidad de jueguitos de 
mesa y video que solo pueden parecerse a un experiencia fantástica. 
El hecho de imaginar ya no era sólo para cuando uno es niño. Las 
reglas y la manera de pelear con los monstruos y ganar, o cortejar 
princesas y tejer hechizos era posible. Intercambiar por solo unos 
momentos los zapatos con otra persona. Á partir de entonces el 
sistema fue incorporado para desarrollar más ideas y así nacieron la 
gama de “mundos” que se nos ¡con la segunda edición 
de las reglas. Mejoradas y cambiadas para encompasar las 
posibilidades de miles de cabezas, que pudiesen estar deseosas de 
soltar su imaginación, pero que no hayan sabido como. Y la dizque 
reimpresión de mediados de 1997, la llamada 2.5 sólo ajustó en infimos. 
detalles. Y claro... la tercera ha cambiado el esquema del juego. básico 
en reglas y opciones de aprendizaje y esta por verse su efectividad. 
Aunque claro... tiene ya sus respectivos seguidores. 





Asi es como las HABILIDADES de un personaje:són representadas 
en números, en una escala de 1 al 20, 
El estándar humano, es ubicado entre los Números 7 y 13. Y así nos 
podemos dar idea de las capacidades extraordinarias que se necesitan 
para una raza diferente a la humana, o las exigencias de la vida 
aventurera. Para representar el potencial de éxito o fracaso garrafal 
en cada acción que tomamos vinieron al caso los tiros 
de dados y los ahora represeñtativos dados poligonales. Por que NO 
son solo cubitos con seis lados. Los hay de cuatro lados (piramiditas 
triangulares), de ocho (Diamantes), de diez, Doce y veinte. Claro, estos 
son los necesarios, a los que se refieren las reglas. La variedad de 
dados representa un abanico de posibilidades de fas que los jugadores, 
e incluso el mismo narrador no tiene control. 
El rol es imaginar una vida, en otras circunstancias, en el mundo de 
la imaginación del narrador, con las posibilidades de cuantos estén 

dispuestos a compartir en ese 

mundo. 

La variedad de mundos y material 

> que se desprende de estos nos 

permite tener una holgada 
capacidad en cuanto a material 
de referencias (Ambientación, 
Mapas, disposición de ciudades, 
culturas, líneas temporales, 
acontecimientos, estándares de 
magia, personajes prominentes, 
escalas de poder, ecología y 
política ETC.) para poder tener 
problemas (Ejem!)... Aventuras 
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medio son conocidas como: 
“entatadas”) Que también son dan 
una idea del tipo de retos que 

entre niveles de experiencia se 

dan lugar, 

No es lo mismo un personaje, 

joven, que ignora muchas cosas 

del amplio mundo en el que vive, 

Nivel 1. A un veterano de la vida... Nivel 8 en adelante. Ese es el 
avance que conceptualiza la experienci: su acumulación. Y los 
niveles de ésta y los puntos que se amasan en su simboliza ya no 
son tan ajenos. 
Años después, una revisión y mejoría en las reglas era necesario 
y así la segunda edición hace su aparición con la nota de que hay 
dos versiones del mismo juego. La básica, simplificada a tal punto 
que puede ser llamada juego de mesa, y la avanzada... de donde 
este artículo halla su material. En la versión avanzada, las fichas 
y cartoncillo con figuras de personajes genéricos desparecen, Y 
todo se resume en números que son anotados en la “Hoja de 
personaje”. Muchos de los dados arriba mencionados son 
requeridos y muchas reglas aparecen para controlar el entorno 
que se imagina, pues no lo notaremos, pero todas las acciones 
que llevamos a caba son tomadas en cuenta para un juego de rol 
y reglas pertinentes fueron creadas para generalizar situaciones. 
Movimiento, iluminación, resistencia, peso... 









Para su segunda edición, mundos 
clásicos y épicos como Greyhawk y 
Dragonlance aparecieron. El riesgo del 
abuso de recursos mágicos y naturales 
nos llevan al mundo desértico de Dark 
Sun e incluso la posibilidad de una 
realidad alterna en nuestro presente y 
el futuro lejano fueron concebidas en 
sus materiales de SpellJammer y 
Alternity. 
Para los que pudiesen extrañar al mundo 
propio, Los Forgotten Realms fueron 
creados y con ellos la campaña más 
extensa que se conoce y tal vez el más 
ro a nuestro mundo, con 
excepción de una campaña histórica... 
pero eso lo trataremos después. Para 
los soñadores Las fabulosas historias 
que ls aguardan en el reino de 
ALQUADIM, se ven cubiertas di ¡ga 
y relatos tipo las mil y una noches y los que añoran el flujo de la 
adrenalina y la narración suspensiva. Fue creado Ravenloft, donde 
las criaturas de la noche que aquejan los temores humanos habitan. 
Y al conciencia se debate entre el terror y la desconfianza neurótica; 
pues hunca sabremos para quién estamos trabajan lo... peró el 
mal acecha donde sea. Y para los extremistas, inclus 
con la capacidad de extenderse a las posibilidades de lo e 
aunque suene repetitivo, las guerras eternas del mundo m: 
de la realidad sólida fueron concebidas... Y Plane Scape aguarda! 
a los que no temen explorar más allá de los límites. 
Todos estos materiales serán referidos mas: o también 
tengo que notar tristemente, ), pues la 
casa TSR ya no existe como tal, 

y la tercera edición de las reglas y; 

con este nombre h 





































Como he dicho recomiendo el juego para principiantes. Pues es de 
los más fáciles para modificar y adaptar según las necesidades del 
master. Yo misma uso una versión muy simplificada de este por 
comodi fasleguias alos jugadores de que imaginen 
mas y lo lleven a cabo en rol. Es decir: Actuando como su personaje 
y en las situaciones que se ubican. También por que normalmente 
para empezar a imaginar, hacemos referencia a la fantasía clásica y 
folklorica al alcance de todos y el dungeons nos hace el favor de 
tener la mas amplia gama de criaturas clásicas. Pero al manejar todo 
lo que se requiere, no puedo estar siempre pensando en un montón 
de reglas. 


A CONTINUACIÓN UN VISTAZO A LO BASICO DEL JUEGO: 


Para los que quieran empezar,...o no entiendan la hoja o el sistema 
aquí les va lo básico: 

1- Las habilidades y los datos del 
personaje. Es necesario saber qué 
eres y cómo eres. 
Ocupación/clase, edad, género, 
relaciones políticas o legales(No es 
siempre necesario, pero.nos ayuda 
a visualizar mejor es situaciones 
saber si el personaje huye dela ley 
o es casado) Y alineamiento. Con 
este nos referimos al global de la 
personalidad del personaje en 
cuestión. Hay nueve opciones y 
están disponibles a discreción del 
master. Entre los lineamientos de 
orden, caos, bien y mal, van desde 
el insoportable bueno bueno 
buenito pitufo del planeta lindo, 
(Legal Bueno) que hará lo posible 
por corregir errores, enmendar 
entuertos, voluntarias para ayudar a otros tener siempre en cuenta 
las normas de la sociedad y no violarlas de preferencia. (NOTA: Son 
posibilidades de carácter... de malas, cualquiera deja de portarse 
predeciblemente) Hasta el mala malo malote Ñaca, ñaca que anda 
por ahí haciendo llorar viejitas y viendo a ver como le hace pará 
hacer el mundo un peor lugar. (Caótico Malo) y las seis habilidades 





Fuerza, Destreza y Constitución Son obvias y físicas. Son los fetos 

de las acciones normales. Que tan alto se brinca, que tan lejos llegaria 

una piedra al aventarla y cuánto tiempo se aguanta la respiración, 

por ejemplo. Inteligencia, Sabiduría y Carisma son relativas y de 

manipulación. Que tan llamativa es una persona para los demás. Qué 

tan convincente y/o hábil para descubrir problemas o résolver 

acertijos. Cuántos conocimientos se pueden t 

convencido está uno de sí mismo. Son capacidades q! 

ser fijadas a una sola cosa. Aquí buscamos los nú 

en un tiro de dados. Un veinte nos da a entender que esta fuera de 
posibilidades. 
2- El equipo y las armas. Con qué cuentas y 
que tienes. Es requisito 
la referencia a lo que llevas contigo, Y quiero 
decir QUE llevas contigo. Hagan cuentas... 
¡por mucho que nos esforcemos... una mochila 
de campamento puede llevar lo que 
necesitamos... pero en las campañas 
contamos con el problema que no solemos 
estar en la época actual. Consideren que 
llevan. 
Y en las armas... las estadisticas de las armas 
son sencillas. Que es, Corta, pega o es 
arrojadiza/de precisión. Sea grande o 
pequeña. Cuanto daño hace, dados varios 
y que tan hábil eres con ello. La referencia 
es el Thaco O Gaco. Entre mas bajo el numero 
requerido, mas fácil se da en el blanco. Al 






tirar los dados se prefieren lo números altos. ff 
Los unos son... contraproducentes para la salud 

de los personajes. 

y los conocimientd tte Leleaminacration qu 
se aprende? 

Las habilidades especiales son más que nada 
regalos del sistema para diferenciar a otras 
razas. O a las clases especializadas. La belleza 

de un elfo... Y que lo hace diferente de un 
humano... después de los números, por 
ejemplo. O la extraña capacidad que tiene 
ciertas gentes de siempre tener buena salud, 

en caso de los paladines. La magia y otras 
cosas también caben aqui, para referencia. 
Los conocimientos, proficiencias o pericias se 
pueden ir ajustando conforme pasa el tiempo 
para,el personaje. Algo viene con vivir. Y es 
aprender a hacerlo. 

personaje. Notas acerca de lo previo a la vida 
aventurera. 

Ya habíamos visto su manera de acomodarse 

en el mundo.(Alineamiento) Pero Q lleva a un 
personaje a la aventura? Qué le gusta y q no? 
Etc, Este ese el espacio para justificar muchas 
cosas, desde la'edad y/ocupación hasta sus 
desagrados y maníasi El 

algo valido y palpabl ea A Pues la historia es lo que 
enriquece al master, para Venturas de manera mas personal 
para los participantes. 


41 bolo dos il Aé zenamos a imaginar y rolear. Sea uno 
na o master ¡libros nos asientan lo que llamamos 
las réglás' hi3 or 07 

as 


Eli o Es: on y «ed Léelo y así déjalo. 
lo que- gi e Mitomad y crea lo tuyo. 

A lí , Haz. e le quieras 

pas e la ultima palabra; fe 


hier momeñto yen cualquier juego son la base y 
que Bstemos haciendo-en este y con el mundo, 












e sons, no sólo es el 
de fantasia. 





nidos a esta nueva sección q 
re pero en la que, como se dal 
lecada a las ilustraciones, dare 


tiene no! 
Una bre 


Real 
curso autodida 


taller en donde podal 

¿cómo?... Tenemos una cuenta de correo 
recibir todas sus preguntas, comentarios, 
dudas en general. Daremos respuestas a ti 
por el mi [ ¡s preguntas más 
respondi evis 


encias y 
Sus dudas 


's el dibujo básico, 

a los dibujantes más 

ras, creatividad, estilos, etc. 

Todos aquellos principiantes tendrán que chutarse las 
aburridas primeras enseñanzas, los tediosos ejercicios 
y Stunt rayitas... Ni modo, trataremos de hacerlo 
más leve. 





Para terminar con todo este rollo, diremos que en 
este ambicioso proyecto no sólo aprenderás a toda 
la figura humana, algunos animales, expresiones, 
movimiento, perspectiva, ca y , etc. Sino 
que se pretende llegar a un curso de creación de 
historietas: guionismo, secuencias de acción, narrativa 
gráfica y más. Esperamos sea de tu agrado. Todo al 
estilo MANGA. 


Iniciaremos, como todo buen (tedioso) curso con la 
(tediosa) estructura básica de la cabeza... Ca tocaremos 
un punta importante: TODO, ABSOLUT/ NTE TODO 
COMIENZA POR LA ESTRUCTURA, no olviden estas 
palabras, son básicas. Y para hacerlo menos complicado 
or lo haremos por pasos y trataremos de amenizar 
la lección. 


1. Trazamos un circulo que será la base de nuestra 
estructura (la mayoría comienza con un óvalo, pero 
personalmente prefiero el círculo) todos los ejercicios que 
describimos en ésta lección serán a mano alzada (¡¿Qué 
es eso?!), esto significa que todo lo de hacer sin 
utilizar guías 1 2 
mecánicos para 
trazado, o sea que 
por lo menos hoy 
guarda todos esos 
tipos de reglas 
diferentes que has 
coleccionado por 
años para poder 
http://arlequincreations.org/ 
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Por: Tozani 


trazar cualquier tipp de línea... tampoco se valen compases 
ni plantillas ni Biei serceSoneekico conocido o 
por conocer, si no puedes hacer un círculo a la primera 
(como es mi caso) ponte a practicar círculos en un cuaderno 
cualquiera: 

. Trazaremos ahora un par de líneas en forma de 
cruz, la línea vertical divide la cabeza en izquierda y 
derecha y la línea horizontal la divide en arriba y abajo. 
Si te fijas bien, la línea horizontal no está exactamente en 
el centro del círculo, sino prácticamente en lo que sería 
una cuarta parte del diámetro del círculo (esto significa: 
a la mitad de la mitad de abajo) peer alguna duda no 
olviden escribir al e-mail). Ojo... si trazaste un óvalo en 
vez de un círculo ue ya te acostumbraste y no quieres 
cambiar, la línea horizontal debe estar EXACTAMENTE 
en la mitad del óvalo. 

3. Ha llegado el momento de ubicar todos los 
elementos del rostro dentro de nuestra muy simple (y 
tediosa) estructura, sé que en este punto la mayoría de 
los cursos son muy crueles al decir: 'colocamos los ojos, 
luego las cej; zamos lo que será la nariz y la boca, 
trazamos el inicio del cabello y terminamos simulando las 
orejas... sí, pero ¿CÓMO DIABLOS LAS UBICO? Bueno, 
como no podemos interrumpir de tajo ésta explicación, 
más abajo tenemos un diagrama de las distancias y 
proporciones que tienen los elementos del rostro para 
que no les sea tan complicado (tedioso). Proponemos 
checarlo antes de seguir con éstos puntos. La forma 
externa de la cara es variable y depende de tu gustos 
prueba con diferentes formas: triangulares, ovaladas, 

etc. Y otra cosa importante... recuerda que esta 
es Sí LA ESTRUCTURA, la ubicación de elementos 
no tienen que quedar perfecta, es sólo para darte una idea 
de dónde va cada coga olablemente al final cambiarás 


a sin complicaciones; 
la. No se ve tan mal ¿o sí? 








b 
en 
A ! r Y 

Á 1 A 1P) 
| EST RA DEL”ROSTRO [REAL 
' Para mática lección tomarémos como 
Í base a un s rostros más perfectos... él de la 

j / reinita Winona Ryder, r 
Las médidas cambián'un poco de persona a 
As rsona, así'gomo de estilo a estilo y si bigh el estilo 
a a ayor Ea del tiempo b; te alejado 
de reali (gráfio te hablando), hay 
| caral e ticas que en nó importando el 
. estilo que laneje. Así que hablando de manera 
general, básicamente las pjoporciones de los 
elementos del rostrb sóméstas' N 

1. La medida [general es el largo dePojo y la 


llamaremos medida- ojo... la distancia que hay 
entre lado y otro del ojo es la misma que 

h tre uno y otro ojo, es decir, entre uno y 

ro ojo hay una medida+ojo. Si colocamos 

> cet una nn yenticál partiendo 

de la línea infe los ojos encontraremos 

I la ubicación de la nariz y si a partir de esta 
medida- ojo trazamos otra medida- ojo 

veremos dónde colocar el labio inferior de la 

boca (esto está mas tedioso). Todas éstas 

medidas son de un rostro REAL visto de frente. 

2. Si trazamos una línea vertical partiendo del 

lagrimal del ojo hacia abajo veremos el ancho 

de la nariz y en algunos casos el largo de la 

boca (la mayoría de las bocas y principalmente 

las masculinas son ligeramente más grandes 

que la medida- ojo). Continuando esa línea 

. hacia arriba tendremos el inicio de la ceja. 


año 








3. Trazando.una línea que parta de la base ir las líneas estructurales-de,oj 


% de un niño. 
y ; 7 
ON Ig 
= AN 4 
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“ala” de la nasty: adequincreations.org/ 
pase por el extremo Bu E 
“de afuera” del ojo 
veremos dónde 
termina la ceja. 

4. En una mujer, para 
que la boca se vea, 
más sensual 
antojable se usa una 

ida- ojo, aunque 
en algunos estilos ' 
nuevos esto no 
funciona. 

5. El origen superior de 
la oreja está a la altura 
de la línea media del 
ojo. La punta de la 
oreja está a la altura 
de la linea superior 
del ojo. La base de la 
oreja está a la altura 
de la base de la nariz 
(regularmente). 

6. La distancia que hay 
de la línea media del 
ojo a la punta de la 
barbilla es la misma 
que hay de la linea» 

S 


medi jo a 
di cre E 
n el diagrama de la derecha se Mlestran las 


«¡Abajo se ” 
O japonés. d 
stilosy 


ructurales. 














líne 
mugs 













- Observa las diferentes formas:de 
ardiferentes altura: 


¡del róstro están ubicados abajo'de 
lo normal cuando el persoj 








z 
a 








Un buen tip para cuando ya tighe: 
tan seco el cerebro que no se te 
qué más dibujar es agarrar (másten 
tomar prestada)una revista de es: le. 
moda que tiene tu mamá o tu hermana 
en su cuarto, puedes sacar'tanto 
personajes como guías.de-color y checar 
cómo se aplican las sombras-auas: 
diferentes parteS del cuerpo dependiendo 
de la fuente dé luz. Esto también te-sime 
para dar rasgos y caracteristicas 
especiales á tus personajes. 
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Be llevó la primera Convención TNT en 

Dentro de ella se efectuaron diferentes 

estar más de cerca con las personas 

de los comics, videojuegos y animación 

los exponentes, del doblaje, comics, 

s más concurridas, en donde el señor 

/07 al personaje de los Simpsons, el Señor 

[6 Ceremonias en la mayoría de ellas, en 

ferencistas. Entre ellos estuvieron un 

Su mayoría conformado por grupos, como 

erardo Vázquez (a quien anteriormente 

'como algunos de los personajes de los 

Jrado por diversos actores de diferentes 

Db de Reebot, entre los más destacables. 

eNicias se llevaron a cabo en tres distintos 

e elipúblico que deambulaba en las distintas 

vención y tenia dB dohde escoger, ya sea con sus actores de 
o en todo caso cn los diversos clubes conformados por chavos 


en común, ya sean de Card Captor Sakura, Evangelion, Macross, 
lars, o porque no, dlubes en donde pueden estar conviviendo en 


diferentes actividades fuera del 
Anime, como ir a las máquinas 
de baile (como las que 
presentamos en el número 
anterior), al cine, patinar, etc., 
como lo es club Codice Fénix. 


¿Pero acaso creían que no les 
Comentaríamos como nos fue a 
nosotros? Pues bien, en el Stand 
de Seinen, al igual que en nuestra 
conferencia, tuvimos la grata visita 
del Maestro Sixto Valencia, quien 
dibujara por varios años la 
historieta mexicana de Memin 
Pingúin, la cual se llegó á publicar 
en Novaro Editores (de di 
dibujante e historia 
tendremos más en 
páginas, estén pendig 
Maestro nos apoyó 
durante el evento, al rá 
Un poco de su tiempo 
dibujando y É 
dibujos en 
llevar con 

'comentada, donde nos habló de su trayectoria como dibujar 

trabajos. 


Otra de las actividades que también llamaron bastante la at 
fue la proyección de distintas películas de animación, en 
agrado de apoyar con algo de material, como lo fueron, 
Park, La segunda Película de Card Captor Sakura, Blue 
Marionette R, entre otras más. 
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Al cabo de los tres ditenaribzótesg 

los cuales, no fueron del agrado de mudl 
ya que se escuchaban más los instrume 
que las voces y letras de los cantantes. 

me recuerda mucho a un capitulo de Sé 
Park en donde Timmy cantaba, si lo han 

comprenderán porque). 


Como ya es costumbre se presentaron (08 

clásicos disfrazados, en donde cabe menciol 

que son pocos los que sobresalen por si 

parentesco y su originalidad haciendo quí 

valga la pena su esfuerzo, y diganme si no esla verdad que hay otros, que 
en serio alguien deberia decirles que si no al personaje del cual 
van disfrazados, dejen de hacerlo, con tal 5 rOmpan nuestras 
bellas ilusiones que llevamos en el corazón d esos pe onajes, y dejen de 
romperles la m(2%/* con estas ofensas a los distihtos autorBs que se esforzaron 
al crear a dichos personajes. 


Y bueno, como es costumbre con las distintas tiendas déítomics que asisten 
éntos, hace falta un poco más de material defhuevas y diferentes 
pue la verdad uno ya sólo se da vueltas y no Bncuentra nada que 

así que señores, ¡por favor, pónganse má listos!, porque su 

yez se pone más dudosa de ir a visitarlas si siempre tienen 

ello que aquí en Seinen les presentamosidiferentes opciones 

en series que llaman la atención de los chavos, así que ya lo saben, no hay 
pretexto y BSpefemos que en la próxima convención ya lleven algo interesante 


la convención estuvo bien, para ser la primera convención 
b a los asistentes, ya que rompió con las expectativas, y 
Of de lo que esperábamos, y esperamos que pronto se realice 
ya que hacen falta este tipo de actividades en donde uno 
Julera quedarse varias horas divirtiéndose y no que después 
ps vueltas ya nos larguemos y no volvamos al otro día. 


1e solo les mando una felicitación a los organizadores de 
Su Esfuerzo y por demostrar que con ganas y esperanzas se 
a$ cosas, y por parte 
Inen les damos las 
ención. 


E proxima TNT en 














ica, dame el poder, una linda 
ser!!! 


¿Recuerdas estas palabras? Sin 
duda Vienen a tu mente las aventuras de 
una pequeña niña que al decirias se 
transformaba en una linda adolescente, 
o quizás adulta, tan sólo para ayudar a 
la gente que la rodeaba sin pedir nada 
a cambio. El nombre de esta chica es 
Gigi, y disfrutamos de sus aventuras en 
nuestro país entre 1985 y 1987 con las 
típicas repeticiones y con un final algo 
tiste y no muy convincente que digamos 
(ya que hubo una continuación que no 
se transmitió en México, pero que a la 
vuelta de la página te fa presentamos. 


La historia 





Existe un mundo lleno de sueños llamado Finalinatsa cercano 


que ayude a recuperar 
nies (o la menos ala 


Pue nOs 









De entre millones y miióne: 
con una pareja que desea cor 
los haría muy felices pero par una" 
Así que Gigi decide utilizar Su m: 
híja , como si ellos la hubiéfan 
darnos cuenta de los sentimientos/dé 
de que realmente estará dispuesta € 














adulta (como ya te he men zz dé 
hacer de todo y con los a, 
y se puede transformar 

Jugadora de fútbol. ¡Olh 
tanto), 


4 =) y ) ¿ 
El padre biológico de nlestra prolagonistalé relé uja vez 
un lindo medallón eS ps E ouRSS ars e k una 


La transformación de Gigl'e 
llena de brillos, luces y colores, y sin embargo, hubo protestas 
parte de algunos adultos por las escenas que llamaron atrevidas y no 
aptas para ser vistas por niños (ya saben, en donde 
aparecía la silueta desnuda de Gigi en medio de 
resplandores y estrellas). En fin, eso ocurrió hace unos 
años y afortunadamente ya no está tan mal visto. 


Un detalle i intísimo es que por cada acción 
buena que Gigi realice, va a obtener una de las joyas 
E se perdieron en la Tierra y pertenecía a los reyes; 

le esta manera Finalinatsa se acercará más a nuestro 
planeta. Así, a lo largo de la serie vemos las divertidas 
aventuras de una niña alegre, optimista on, muchas 
h ganas de seguir con la frente en alto a pesar de 
las dificultades que se le presenten, dando como 
18) A 
AE 


ejemplo a uno, que siempre se debe de seguir 
Ú PE 


A 








adelante aun a pesar de todo lo malo que 

aparezca frente a nosotros, yo creo que este 
'es un mensaje muy positivo y un ejemplo que 
todos deberíamos seguir. 


Uno de los valores 

es el de la unión familiar y el 
respeto y cariño hacia 

) los padres, personajes 
que en otras series ni 
siquiera aparecen, o si 

lo hacen es de manera 
esporádica y sin darles 
ninguna importancia 






siem 
NO ¡gis 

YE ooo s, 
Y esas. además' 


tés: pequeñas, Hiñas pe ¡5 oruzando 
a dad lle, Sys'sil e abrebónden 
7 Im 0 a e Jo el Ú ento. 
> Ye Su in] nea temprana y, n 
Mieja pe Epegturas. 
¡ash contener los Bleméntos del 

come de. Gigi.» 
¿Seite hace familiar este diagnóstico? 
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Por: Erika Caballero (DS) 
ETS... 


Quizá lo que merezca una 
crítica, constructiva por supuesto, . 
es el hecho de que Gigi es la 
constructora de los sueños de los M e ) 
demás, ya que cada uno es libre de 

tener sus propios sueños y que dentro 

de cada persona existe una verdadera magia que es el deseo de 
convertirlos en realidad. La misma Gigi tiene sus propios sueños 

requiere de la magia, entendida como tal para lograrlos, sino de la 

magia que existe dentro de ella misma que hará posible todo lo que 

se proponga llevar a la realidad, razón por la que al morir 

en vez de quedarse en el reino de su padre, decide 
regresar a la Tierra como una niña normal, lo cual 
deja un maravilloso mensaje de valentía y 
responsabilidad por enfrentar la vida sin ayuda 
de ninguna magía fuera de ella misma. 





> 


A con re 
pesnamient 'anet Delro Lara, una miembro 
'más del equipo de Seinen: 


Nunca abandones tus sueños e 
ilusiones, a pesar de los obstáculos lucha por 
ellos y afronta los problemas que pudieran surgir, 

pre e endo en cuenta que nuestro deseo 
luntad“de/ alcanzar las metas.que nos 
si tenemos fe en 
tuu rior 
detener eño 











A AMEN, 4 
Tpacióne préseñta pesadillas 
recurrentes con'camjones Gefeguetes y fobia a 





Sila respuésta es si; bienvenido al lugar donde se 
te comprende y donde ese viejo trauma podrá ser 
reducido o incluso curado... o bueno, de menos se 
enriquecerá un poco. Ahora que si la respuesta es 
no, estás en el lugar perfecto para aprender un par 
e cosas sobre Gigí, conocida originalmente como 

lomo. 





Hacia el final de la serie, faltando cumplir 
un solo sueño para que Finalinatsa y la Tierra volvieran 
a unirse, Gigi eruza una calle y es arrollada por un 
camión de juguetes. La princesa mágica muere 
sorprendiendo y traumatizando a los seguidores de 
sus aventuras y sin haber logrado unir los dos 
mundos. 

Posteriormente, Gigi reencama como una 
bebé humana hija de sus padres terrestres. El sueño 
de Gigi era precisamente ese, el poder vivir como 
una niña humana, por lo que su muerte y renacimiento 
toman una forma metafórica con mucha facilidad. 
No obstante, una Gigi mágica igual a la que ya está 
muerta sigue o. y en los últimos capítulos  ( 
se descubre que esa Gigi es creada por los sueños 
de la Gigi bebé mientras duerme. Un final bastante 
significativo si se piensa en él con actitud filosófica. — |. 


En Japón, Mal i Ñ 
Momo se Wranomito EOS /AIRGSRAA Ss org/ 






































En 1984 apareció una novela 
ilustrada titulada Sorekara no Momo (Lo que Pasó 
con Momo Después) escrita por Shudo Takeshi 
(creador original de Momo) e ilustrada por Hiroshi 
y Keiko Watanabe (Hiroshi es el diseñador original 
.orglé Momo y Keiko su esposa). En esta novela se 

cuentan las aventuras de Gigi cuando su familia 
se muda a Londres, situación por la cual nuestra 
pequeña heroína y sus tres compañeros pasan 
por varias aventuras que involucran skinheads, 
terroristas, príncipes mágicos, hadas y la 
oportunidad para Gigí de volver a ser una niña 

y do esta última. 
1985 aparecieron un curioso promocional 
de Minky Momo vs. Creamy Mami en el que se 
anunciaba la aparición de los ÓVAs de ambas series, 
supuesto el OVA de Momo titulado Yume no Naka 
"no Rondo (El Rondó en mis Sueños, aunque en México 
llegó como Gigi y la Fuente de la Juventud). Én esta historia 
que parece tomar lugar antes de la muerte de Gigi, el vuelo 
en el que viajaban sus padres desaparece y cuando ella va a investigar 
el incidente se encuentra con una extraña ¡sia en la que los adultos 
se convierten en niños gracias a la magia de un extraño personaje 
tipo Peter Pan. También se publicó una novela ilustrada del mismo 
nombre y tema del OVA, en la que Yuuyama Kunihiko, director de 

la serie, colabora con unas palabras finales. 

Luego de esto, Gigi desapareció durante más de un lustro. 





Al fin, en 1991, apareció una nueva seríe titulada Mahou 
no Princess Minky Momo que posteriormente extendería su título, al 
llegar a la segunda temporada, a Yume wo Dakishemete Mahou no 
Princess Minky Momo (Aférrate tus Sueños, Princesa Mágica Minky 

lomo), 
En esta serie se nos presenta a una nueva y diferente 
Momo (a la que seguiré llamando Momo para diferenciaria de la Gig! 
de la serie original). Esta, al igual que Gigi, es la princesa de un reino 
de sueños y esperanzas, con la variante de que esta vez ese mundo 


y si esto sucede Marinerarsá lenfiara-de: 
Alo largo'de lasseré. Mora, 
con Gigi, quien 1 el nick 
que Momo. Ambas son ¡pel 
aún asi es posible distinguirias: 
En el primer encuentro M6 
camión que casi la mal 
parte de los encas 
a esquivar camiones 
sta serie, 
seri, aunque Moniéas 
hay un capitulo que/ 
fantasia inocente (£o: 


trabajan hasta más allá 
un sueño se va volviendí 
Estas personas están 
están perdiendo algo. El 
y ahora la única forma 
animación por la que 
comparado con el re: 
el mejor capítulo de la see, Me ; 
porque de manera sutil se do éz exagerando 
ún poco, parte del sacrificio real de los animadores feales. 
ero pese a la lucha de Momo por devolverle los sueños 
esperanzas al mundo, un día le anuncian desde Marinerarsa que 
está perdido y que debido a la escasez de sueños Marinerarsa 
deberá dejar la Tierra o inundarse y que ella deberá abandonar a 
sus padres humanos y volver a Marinerarsa o desaparecer junto con 
la magia del mundo unto con el último sueño. Es un día antes de 
Navidad y al anochecer los padres humanos de Momo duermen a 
lado del árbol de navidad bajo el cual se encuentra el regalo para su 
pequeña, cuando ella (dentro de una esfera de luz junto con sus tres 
compañeros) llega a su lado y usando su magia borra sus memorias 
y todo lo que tenga que ver con ella, incluido el obsequio. 
Ya en el fisco donde Marinerarsa aparecerá en cualquier 
momento para su ascención, uno de los fantasmas del hotel alcanza 
a Momo y le muestra a través de una puerta a sus padres humanos, 
quienes han descubierto que por una enfermedad no pueden tener 
hijos y que aunque siguen amándose han perdido la felicidad que 





MM A - EL 
LA ¡ S | 
Ll NS 










Momo les diera sin saberio. Lua h 
de esto, Momo deja a sus amigog 
en el risco y con la magia de 
varita llega a Londres y ve a G 
jugando con sus padres en vispel 


pero es salvada por Gigi (¿soy el único 2 
que nota un patrón perverso aquí?) y 
ambas hablan. Gigi todavía tiene su sueño. 
Al amanecer, en el risco, Momo y 
sus amigos esperan la aparición de Marinerarsa. Una ola aparece 
y al irse sólo Momo se ha quedado. Con lo último que le queda de 
magia, Momo restaura las memorias de sus padres humanos, pues 
ha decidido quedarse con ellos. Más adelante, sus tres compañeros 
regresarán a la Tierra, pues quieren permanecer a su lado, mientras 
ue una bruja llamada Brenda, amiga de Momo, confirma la pérdida 
le la magia en la Tierra, pues ella misma ha perdido sus poderes 
(Sin mencionar que los objelos mágicos de Momo han desaparecido) 
hora Momo, como Gigi, es una niña humana normal. 


Cuando la segunda serie terminó en 1993, apareció un 
OVA titulado Yume ni Kekeru Hashi (El Puente Sobre los Sueños) 
En esta historia Momo llega a un puente con la leyenda de que 
quienes se encuentran en él una vez invariablemente vuelven a 
encontrarse en el futuro. Ella espera a alguien en este puente aunque 
no sabe de quién se trata, hasta que un día se encuentra con un 
niño que como ella espera a alguien que sin embargo no llega, lo 
que hace que poco a poco vaya perdiendo 

esperanza y sintiéndose cada vez má 


el niño para encontrarse con él 
al siguiente día, sólo que el día 


esperando mientras el 
conviertiéndose en semanas, 
meses y estaciones. 
Mientras, espera y observa, 
se fones en medio 


lo busca a la pareja o al amigo perfecto, 
a a y luego; Pd ende y cómo mientras unos 
ga y inle en el puente, otros se quedan 
A . 2do olé dándole una gran profundidad de 

Mextlio a este OVA. - A 
2 Tala prane4ódos $e reencontrarán otra vez, es la 


¡e ¿spara/paciente a que esto suceda, y al 
ha dd 
e pay 


ir con su viaje, 
tos objetos y ha visto a mucha 

incipalmente durante la guerra, 

suelen ser olvidados. Algunos 

mientras que otros han perdido 

regresará por ellos La que la 

e'poder sobre estos objetos, el poder 

e 'a estos objetos seguir con su viaje. 

/ e Ihán perdido su magia, pero no han perdido 
la fuefte de eños y esperanza, y es con estas armas 
ue ambas! que el corazón de la estación de tren se 
Jé cuenta de lo que es capaz de hacer para liberar a los objetos, 


Estos dos últimos OVAS, son bastante recomendables. El 
encuentro de las dos princesas mágicas ahora humanas será del 
agrado de muchos fans de la serie antigua. 

Asi pues, que pese alrauma 
del camión de juguetes, Gigi ha logrado == 
seguir adelante. Una lección tan | 
vallosa como la de jamás perder los 
sueños y la esperanza, pues 
después de todo estas son las 
cosas que producen la magia 
necesaria para que estas dos 
niñas mágicas permanezcan 
en el mundo... y en nuestros 
corazones 
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MUSICA ROP 
JAPONESA 


http://arlequincreations.or. 


En esta segunda parte dd la Música Pop Japonesa (Jpop), nos enfocafemos al tema de los cantantef masculinos. 

l Algo que ocurre en Japón erfel medio artístico, es que los hombres tienen muy boca aceptación en comparación dpn las mujeres 
| que se dedican a cantar; asf que la lista será corta, debido en gran parte, a que si logran triunfar, su éxito es efífhero, con muy 
poca duració no precisanfente se debe a su talento; pero al igual que en México, o cualquier otro país, hay quieffes han podido 

demostrá e 5 de una carita o una buena imagen, permaneciegfdo en el gusto del público durantk varios años. 

Los llamados IS Vi: Bs” ncepto un tanto nuevo que se ha aplifado continuamente en el marketi g japonés, se 

refiere a/éxpla A ciendo que sus actividades se dive! SÍ quen y no se concentren en la chntada, es por 

8 ¡grupo está grabando un sencillo, también sus integrantes pueden estar aduando en una 

nduciendo un programa de televisión. Bl lanzamiento de varios “singles” sinfultáneamente, 


l E Y '9 recurso muy bien utilizado, que mantiene a los fans siempre adquiriendo productos y 
j a pañías productoras. 


istas que vuelven locas a las chicas japonesas. 
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is guapos de Japón: Tákuro, Teru, Hisashi y Jiro; quienesfse conocieron 
le Hokkaido. Takurofes el líder del grupo y quien másIcanciones ha 


Pop" fue su primer'álbum y su primer se cillo, “Rain”, lanzado en 1994 y froducido por 
Wki, el vocalista d Japan, ha sidofhasta ahora una de sus mejores éxitos. 
e canciones di a ido corfo temas de telenovelas, película y programas 
n grama Bemanal en la radio de Tokio llamado "Glay Radio 

en 1999 el premio Lo 0 









ales” ppr la versa 


L” Arc en Ciel 





En 1991 Tetsu forma L' Arc En Ciel (Un Arco en el Cielo, en francés) en Osakd. y 
Su primer sencillo, “Flood of Tears” se lanzó a finales de 1992 y en abril del 9B 4“ 
apareció su primer disco, “Dune”; así continuaron hasta 1997, lanzando sencillo: 
videos y haciendo conciertob, hasta 

se vió envuelto en un est 





el álbum “Heart” y los sencill 

En 1998 aparece,s a 

lanzan simultáne 

lo cual logró que 

Kong, Taiwái 

“Neo Universes años de altibajos, L' Arc en Ciel sigup 
manter O bres bandas de Rock Japonés. 


Ken 


autor de 29 años resultó ganador en 
lc Entertainment Audition —. 
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Masaharu Fukuyama 


oportunid; 8 bhos meses despu: 

ha representado a lo largo deftoda su carrera. En 1990 presentó sú' pri 
rain" pero no logró éxito por sef un mal trabajo. Después lanzó un 

pero tampoco funcionó. Mashd logró triunfar debido a que la canción: 

fue utilizada como tema de unfcomercial. Otras canciones que lo han hecho fi 
Sakurazaka, Hey y Heaven. 

Sin embrago, Masha no es sólo cantante, también es actor de telenovelas 
dado mucha más fama, ha partibipado en “How is love?”, Because there is alwa 
Homework, y “Under a roof” en las cuales, sus canciones también han sido |: 
entrada. 

Además de todo, Masaharu cohduce regularmente programas en la radio de 


mayor duración ha sido “All Night Nippon”, que llegó a ser un, los pro! 
famosos del país; ahora tan[bién conduce un programa e, 














Dragon Ash 


Es el grupó de Jpop por excelencia que dio a col 1 el Hip-hop en Japón. Debutó en 1997 con 
i: istang”, que también incluye temas and roll. Su segundo álbum “Buzz Spngs” 
fue muy adamado por hacer una excelentemezcla de rap Eon pop. 

japonés muy famoso llamado logs . Kenji quien produce todas las candjones 
y la música, y en ella demuestra sus sentim los demás integrantes son: Mfkoto 
(batería), IRuzo (bajo) y Tetuya (platos) 
Dragon Ash ha destacado porque tiene la costumbre de irfvitar a algún cantante de Rap famoso 
para interpfetar alguna canción en sus conciertos. 

: osos-DoopmpacirGraiciulDa 


Cancienestíama 


jual que en Mé 
'elevisión. 
g “Johnny's and Associates”, que fesde 
argado de lahzar a los mejores grupos maschilinos 
(Como el CÍFA de Televisa) en donde a los nfos y 
ito, actuación)y baile, cada año se seleccionafa los 


que ha producido un revu: e 

Su fama está en que todos losfiites icipam-e n y telenovelas; el más destaca 

sido Takuya Kimura (uno de l0B á cada telenoWela en la que participa la convi 

la más vista y exitosa del mo! e a Er?). Los denfás integrantes son: Shingo, Tsuposhi, 
Katsuyuki, Goro y Masahiro. 

Canciones: 10 dollars, Gamba 

Algunos otros grupos con meñp 

Tokio V6, Kinki Kids, Coming 


Parece que por nuestra menté 
es muy cierto, en parte; pero 
en común, y eso es el estilo 
vienen, marketing, caras boni! 
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¡OH MY 
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| Pídeme'un deseo... 


Imagina por un momento que el desinterés de tu.moblé corazón 
te ayuda a conseguir, sín saber como la oportunidad. de una llamada 
Para conocer,a tu otra mitad, y te enteras que en un lugar inimaginado, 
" en un múndo distante estaba ella esperando también sín saberlo que 
existias tu, ambos parte de uno solo. Podría jurar que muchos de 
nosotros en unmomento de nuestras vidas hemos deseado que se 
nos conceda un sueño y seguramente eñtre se encontró o se 
encuentra conocer según sea el caso a la chica o al chico que nos 
hiciera feliz,«fgquién no quisiera!?, que el o ella no' sólo, fuese esa 
persona sinoademás una diosa o un dios que cumpliera nuestro gran 
deseo en huestras vidas; y que fuera una persona con la mayor belleza 
divina para nosotros, y que aparte nos dijera que estaría por siempre 
a núestro lado cuidándonos,vaya sueño dirían algunos. Si todo lo que 
hacemos es un reflejo de lo que somos y de lo que podemos esperar, 
por a mo tener un noble corazón, llave que podría abrir puertas por 
donde pudiera pasar lo maravilloso, y sin quererlo ni saberlo la parte 
misteriosa y mágica de este nuestro mundo nos pudiera responder y 
socargndsr. bien.Valdria la pena, ¿no creen?, nada se pierde con 
inter . 





































La leyenda detrás de la historia. 


Porallá/de la fecha del 25 de septiembre de 1988. Aa megami sama, 
titulo original de ¡Oh my goddess! ve la luz, obra que tiene como creador 
a Kasuke Fujishima , due tras un irrefutable éxito sé decideillevarlo a 
la pantalla/a/fraves de la animación con 5 entregas de.ovas que llevan 
por titulos, V6l, 1=Moon light and cherry blossoms (La luz de luna y 
florecimiento de cerezos). Vol, 2 — Midsummer nights dreams (Sueños 
de una noche de verano). Vol. 3 - Burning hearts on the roads. 

Corazones ardientes en la carrera). Vol. 4= Evergreen:holy night 
Noche imperecedera y sagrada). Vol. 5 — For the love of Godness. 
(Por el amor.de,una diosa). En este material se condensa la historia 
relatada/en la obra de Fujishima , sin embargo algunos detalles de las 
circunstancias que Je dan aun un mayor encanto y soltura a la trama 
quedan reservadas para el manga y es que siempre una adaptación 
garece de esos elementos de tiempo queno son suficientes para 
plasmar esos detalles que si bien no son muy relevantes hácen de todo 
el conjunto un conglomerado de matices bastante buenos; esto por 
supuesto no desmerita en nada el encanto, y maravilloso trabajo que 
es ¡Oh my goddess! en los animes. 


He de mencionarles que existe una nueva animación de la cual 
estaremos pendientes para comentarles acerca de'élla, por,otro lado 
también existe/UN Videojuego para Dream Cast: este ha sido 
publicado porlla empresa Dark Horse por ahi de agosto de 1994, fecha 
de su aparición en los Estados unidos y diafimel 1 de marzo del 2000, 
esta fue organizada en 8 partes con un total de 62 números que es tan 
'soloparte de la:historia, ya que en Japón esta no ha terminado; y si 
los vecinos del norte tuvieron la oportunidad de disfrutar de'esta historia 

que osotros no? por esto próximamente editorial Vid nos traerá 

la historia de las tres diosas y del joven Keiichi, en elimismo formato 

en elque apareció Video Girl Ai, con un periodo mensual de aparición 

entre cada numero. Pero mientras esperamos esto pasemos a una 

de entremés para que ahora que podamos/Veria la disfrutemos 

¿ía pa Y:me refiero en específico a loque hubo detrás de la 
¡aginación 


¡del autor para poder crear parte de su iniverso en ¡Oh my 
Goddess!, 


Como muchos otros artistas Fujishima 
crea basándose en relatos mitológicos, 
tocándole en esta ocasión ala cultura Nórdica, 
gérmen de nacimiento para sus:tres diosas 
de ensueño, donde solo se'topé con un 
problema, nuestro autor tuvo que verse 


ets sólo a alterar el nombre original de 





jelldandy, ya que los caracteres para escribir 
'u nombre original de a diosa nórdica que es 

lerthandi, así como su pronúnciación no 
e s ja de la tierra de Fujishima. 
tenemos por aquí que según 
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Por. Leonardo Guerrero 


la mitología de este lugar nuestra tierra fue creada por los dioses Odin, 
Vile y Ve, del cuerpo de Ymer;.su sangre se convirtió en los mares; su came 
en la tierra, los huesos en acantilados y los restos de ellos así como sus:dientes 
en piedras gigantes; su cráneo está colocado sobre la tierra como Un domo: y 
es lo que conocemos como el cielo. Posteriormente esta tierra fué dividida en 
territorios, el lugar donde habitan los dioses fue llamado Asgard, a donde sólo 
se puede acceder por medio del famoso puente arco-iris que tiene:por nombre 
Bifrost, el lugar donde habitan los hombres se le nombra Midgara, la parte 
habitada por los llamados Jotuns se'nombra Jotunheim; por último Se:encontraba 
Nifiheím, el reino de Jos muertos. 


En esta tierra maravillosa existia un árbol enorme y divino cuyo nombre: 
era Yggdrasild que tenia por función unir los cielos de Asgard con sus ramas, 
tanto el suelo de Midgard en su tronco, y las zonas inferiores con'sus raices! 
este árbol divino poseía tres grandes raices, una bajo Asgard, otra bajo Jotunheim 
y la ultima sobre Nilfheim. Por debajo de una de estas raíces se locallzo el pozo 
de Mimer un Jotun que posée gran sabiduría; debajo de la última raíz se: 
encuentra el pozo de más grande divinidad, este es el pozo 
de Urd, lugar donde todos los dioses deliberan jajuzgan, 
este es el pozo donde habitan las diosas dela 
antigúedad, de lopresente y delo que ha de ser, son 
ellas quienes deciden el destino de los hombres y del 
resto de sus semejantes, sus nombres son Urd, 

Verthandy y SKuld. Lafábor.de estas diosas radica 
en proveer el vital líquida“al fabuloso árbol, tanto 
protegerlo de todo posible mal a manos de los diablo: 
espectros y de cualquier ser de bajo as 

siempre aguardan al acecho esperando la 
oportunidad para dañarlo, 


estos errores conocidos como Bugs 

(Bichos), tomados de forma literal del nombre son unas especie: 

de roedores pi aconejos que poseen patas como arañás, 

estos son los fallos que'élla trata.de destruir con un mazo mágico. a 


Para cumplir eficientemente con su labor, dios crea varios 
departamentos para la realización de sus propios proyectos, y 
aquí es donde nuestras diosas ocupan la regencia de una de' 
estas oficinas; sin embargo no.están libres de competencia, 
así que se ven acechadas por Peorth, otra diosa que lucha por fi 
destacar como la mejor en su trabajo. Estas oficinas se ocupan 
de auxiliar a los humanos con el objetivo de mejorar la; 
administraciónydel planetatienempor encargo conceder un sólo 
deseo a los seres que llenen los requisitos que tienen por objetiva 
además de hacerte acreedor al deseo ser una medida de seguridad 
para así E mortales.que desean destrucción o muerte jamás 
puedan contactar con.dichas oficinas (¡ves, por eso pórtate ien!)1 


Con un traza limpio agradable y diseños de vestuariós de 
fantasía para las diosas, la creatividad de Fujishima logra construir 
con todo lo anteriorno sólo tramas.de amor, desilusión, desesperación, 
sino también“elementos que cobran proporciones épicas, 


















































de ser un simple relato de amor, 
por lo cual les puedo recomendar 
4, Aercarse a ella y no quedarse con las 
YES de enamorarse de ésta... o ¿de 
Is? 
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Para los neófitos en el área de 
estas diosas, a continuación les presento * 

y alos principales integrantes que 
Ñ aparecieron tanto en las ovas con muy 
pequeñas variaciones en comparación con 


el manga básicamente dadas por su adaptación:wbuenosaquí esta nuestro 
prmeriliabrant: pes 


Keiichi 









Morizato Keiichi; tiene 21 años es est 


1 Nekomi Institute Off 
'ecnology (NIT). El es una persona de' 


tal'Vez por ello muy 
¡club de la escuela 






reGibirja visita de la diosa que le concediera un deseo (áfórtunado el chamaco). 
'Belldandy (la diosa del presente) 


Ella es una de las diosas del cield y fr 
¿delas diosas, ella puede conceder un d los 
uisitos, como la persona de Keiichi; ella tiene 
¡era, clase, segunda categoría y poder ilimi 
lene el cabello café brillante, porta las 


no q 









¡en las oficinas de ayuda 

manos que cumplan los 
es una diosa de 
¡ás de ser muy 
as trianguladas 
indes ojos azules; utiliza 
ñ y su forma de recuperar 








A energía es el sueño, es sumamente abl 3, servicial, sin dejar de ser 
Melee y muy despierta; ocupando su Pg desde/aqhel día del deseo 

En tindarle to dp Su amor, afecto y carino al Jaen Kali (insisto ¡jique 
canijo!!!). pe 


Sul 


Urdi(la diosa del pasado) A 
A y 


Ella es una diosa de segunda clase, súl función principal es la 
administración del sistema Yggdracil (además de los problemas): tiene 28 





ños; es la hermana mayor de Belldandy. Utiliza nente las televisiones 
como vía de tele transportación, Urd es; ¡bu Ta alquimia pero es 
j que Keiichi y Belldandy siempre 
tratar de acelerar la relación 
's donde incluye 

hacer que el pobre Keiichi 


ra es crear más y 
de lado es muy sexy. 


Es la hermana menor de Belldandy apa: Nolumen 3 del ova 
yen eli5idel manga; eS a la segunda ¡Su función es la de 
encontrar los errores (Bugs) en el sis! 'con sus herramientas 


¿Siendo la más pequeña de | "muy apegada a Belldandy, 

cuenta con 16 años! 'z por ello no parece estar 

contenta con la relación de Keiichi y su hermana e 

intenta algunas veces rompéria pera:sse detiene cuando 

* se da cuenta que esta es sólida Y muy bella como para 

¡acer tal cosa. Es excelente con la tecnología y la 

.) Mecánica, recupera sus peris comiendo helado y 

al parecer puede lelé transportarse a través del agua. 
Megumi 







Morizato Megumi, es la hermana menor 

de Keiichies también estudiante en el NIT, es 

Un poco menor que su hermano sín embargo 

y es muy buéna'con la mecánica, aprecia y 

quiere mucho a Belldandy; hace su aparición 

no precisamente /en/Un momento oportuno 

en la vida de las dos pero por su amable 
persona siempre es bienvenida. 


Peorthi (la diosa del tiempo infinito) 


ésta rivalidad viene 
¡ás atrás pues ella'se encarga de manejar 














offa déllas oficinas de dios. 
fahler (0 Mara en el manga) 






¿LES mujer es un demonio que 
Viene de Nifíheim y toma como 


pasatiem yA ES 
a Belldan Ñ ds taa 
también a Keiichi. Ella es rubia y tiene 


lagonales en la frente en vez 
s marcas de las diosas, asi 
fángulos dobles bajo los ojos cosa 
1cer muy mala, acostumbra vestir 
| sadomasoquismo. 





12 Uno de los Sempai del joven Keñichi en el NIT: ¿les 
club de motocieletas; es un apasionado de la búsqu 


maquina e. , , 
probado' r a Keiichí como sujeto de el > 10S 
maes an coro jo der bee ers 
s nuestro joven héroe;. 





O ota 


El/segundo Sempai y mejor amigo de Tamiya;.con bs lentes, 
siemy tos Va, tal vez trata de ocultar la mirad UN Múfevonia28 
E pre está buscando el pretexto para poder celebrar muy a 
su manera. 





qee += E 
1a Sayoko, posee el don de ser una muy guapa chica; es 
afamada or Mo, de reina de la Universidad, porlo/que Son pocos 
los hombres que no desearían andar galaneando con ellá, algo que 
a Keñichi trató de hacer. Sin embargo a la llegada de una Verdadera, 
(Balldandy) a la tierra sus ratings de popularidad bajaron y por 
lo tanto su ridad en el reinado queda tambaleándose, el orgullo 
se le ved; he intenta apartar a Keiichi deldlado de Belldandy 
sus muy personales formas y Buscando aliados 

ja 


utilizando 
qu O'lo mismo, y me refiero a su poco agradable amigo 
Enseguida les presento: 


o 


Ñ 
Toshiyuki A0shima, es el típico humano parásito, que se presta 
parados planes de su amiga LAO aporta su a) por el simple 
hecho de que ama con locura a Belldandy (me incluyo), además que 
él fue el fundador del club Aoshima fórmula organización que désde 


luego es rival:del motorcycle club comandado por Tamiya y.Ootaki. 
Senbee 


a En 

¿ES lun genio que aparece en el volumen 7 del: 'mánga puede 
causar a y habla japonés con un acento'americanizado; 
supues! e te está bajo las órdenes de Mahler. 


BampelKuntrx 


Esun robot diseñado por Skuld que originalmente tiéne el trabajo 
de mantener a Mahler alejada del templo donde Kelichi y las tres 
diosas viven. 


¡La reseña de un accidente del destino 


Enfésta parte me ocuparé de adelantarles brevemente muy 
brevemente algo de la historia que muy pronto podrán tenerfrente a 
sus rd sus manos (quiera que sea así), dicho pues ésto; es 
esta la forma en que empieza la fabulosa historíaide:una amor hecho 
en elf cielo, engendrado en la mente de Kosukae Fujishima: 


'Poruna casualidad del accidentado destino en Una tarde común 

y corriente Keiichi Morizato se encontraba solo en el dormitorio para 
varones de su Universidad, abrumado por el hambre y rodeado de 
absolutamente nada, así que decide mandar pedir comida pero para 
su desfortuna (¡cuantos quis! ño ser así 

de desafortunados!) no recibe respuesta, 
con tanta desesperación marca, un 
"numero equivocado a donde tampoco 
podrá pedir comida; sin embargo ha 
sido comunicado/a, la oficina de 
ayuda de las diosas ypronto recibirá 

















Z faenas, el club de motor de NIT esta en 


“algún lugar Urd no ha perdido detalle de los esí 


una visita. Sin previo: 
aviso/por el espejo de 
habitación hace su aparición: 
Una bella y simpática joven. 
En responde al nombre de 


ellda, joven e 
Pe EARea han 
deseo cualquiera que este ¿$ 

fuera a nuestro noble 

amigo; en medio de la 

felicidad de poder realizar 

Un sueño, de pronto es asaltado 

por la: sospecha y piensa que los 

demás chicos le están jugando una bromapara-..obs.ervar su 
reacción hacia una chica, ya que él es de una alma tímida e introvertida, 
“además de no tener muchos atributos fisico, cosas Que siempre le 
han creado poca fortuna para poder conseguir una novia, resuelto 
a no permitir que se rían de el formula su deseo y pide a Belldandy 
que quiere una chica como ella (señalando a Belldandy) que se quede 
a vivir con el para siempre, y, ¡ooh! sorpresa su deseo a sido aceptado 
apartir de aquel momento ella se quedara junto a él; deseo que es 
un contrato divino cumplido que perdurara. que él lo quiera y 
que solo dios puede quebrantar. 


Pero los giros del destino son rápidos ahora recuerda que una 
de las reglas del dormitorio es no mujeres en él, desafortunadamente 
'es demasiado tarde sus amigos han llegado y sin dudarlo pone a 
Keiichl y a Belldandy de puntitas en la calle, el problema de las chicas 
quedo resuelto sin embargo el techo de donde dormir se volvió en 
Un santiamén la primera prioridad. Al verse obligados a abandonar 
el dormitorio: Ja búsqueda de techo los lleva a un lugar temporal de 
refugio, casa de un amigo de Keiichi pero debido a algunas dificultades 
tiene que abandonar ese lugar para después encontrar un viejo 
monasterio habitado por un monje el cual pronto comienza a sospechar 
del¿Origen de Belldandy, ya que le parece.demasiado perfecta; 
habiéndose ya estableci iti te recuperados 
Belldandy comienza a ir a la Unive en la cual Keiichi asiste, 
ella pronto Se vuelve el centro de atención de todos (¡y ajajaaa!) 
incluyendo a los profesores; aquí es donde Sáayoko la reina de NIT 
encuentra su renombre como tal en peligro. Endin intento por recuperar 
su estimada posición se vale de toda artimaña para atraer la atención 
de Kelichi, por otro lado nuestro joven amiga intenta lograr un beso 
de Belldandy; pero por su introvertida'y tímida forma de ser le es 
realmente difícil. Megumi pronto entrara enda vida cotidiana de NIT 
AS que está se presento para su examen de admisión al instituto en 

nto Jos planes malévolos de la reina de la Uni id de atraer a 
Keiichi asus garras no paran y si esto no bastara, la hermanita pone 
en 'embarazosa a Keiichi con preguntas comprometedoras 
acer ansiado beso, con todo esto:él decide crear una estrategia 
alséguir y decide invitar a la diosa a un día bello y romántico para 
todo en la frecuencia adecuada: ¡és de tan complicadas 
uta contra el club de 
motocicletas.de la Universidad Ushikubo, esto al, !r no es ningún 
prol 'hasta que Keiichi descubre. que si su equipo pierde Belldandy 
tendrá quedrse con los contrarios, afortunadamente todo sale, si no 
bien, al menos librado. Con tales aficionados a la mecánica, el club 
¡de motor de NIT organiza un curso de aprendizaje de cuatro días a 
lado del maremocionado Keiichi anhela pasar muchaliémpo gozando 
del'sol y de la compañía de Belldandy, pero;para'Su desfortuna 
Sayoko y Su club de arte han decididofrustrar sus planes, es entonces 
cuándo nuestro amigo comienza a creer que “la ultima fuerza”, aquella 

a delo 









le las cosas pasen esta: de funcionar . Desde 
s de nuestro 
JO y se enferma de ver tan patéticas técnicas escolares, 
decide bajar y enseñarle una o dos cosas acerca de las 








de acerca más cumplimiento del año en que Belldandy llegó 
ala vida de Keiichi por esto $l comienza a trabájaripara poderle 
comprar un añillo como presente del aniversario; tanto ha pasado el 
tiempo que no a habido ocasión de,que Keliehi'y Belldandy puedan 
e intos y sólos, sin embargo la Suerte parece cambiar cuando 
en la lotería de navil Ofrece un premio que 
'¿consiste en una est dé dos personas en un 
hotel de lujo. 


Con Belldandy y Urd, dos de las 
muchachas más hermosas y atractivas de la 
Universidad como miémbros en el club del 


tions.org/ 


motor, este tienen una carta impulsora fenomenal 
que atrae gran cantidad de miembros y donde hay que 
ver que cada individuo de la Universidad no escatima 
en excusas, 


á a exponer su 
sus sospechas 
gh de hacer cosas 
supernaturales, llegan. af grado de hasta 
secuestrar a Keñichi con talde conseguirlo. 
Poco es el tiempo que:dura sosiega la 
mente inquieta de Urd dispuesta a, 
lograr el amor entre su hermana y su, 
amigo, con tal ¿afán que no sólo a 
ellos mete en problemas, sino a toda 
la e con una fabulosa 
pócima de amor, y la pregunta seria / 
sila gente de NIT podrá soportar los 
problemas amorosos que ésta 
provocó: 


Tamiya-Sempal adquirió un P|/ A g 
loco deseo por comprar un 
misterioso CD, y Sin saberlo su 

curiosidad se Vera satisfecha 

pues la maléfica Mara se , 
materializara de él; cosa que 

sólo le puede agradar a una 

persona me refiero en 

especial a Sayoko, quien 
inmediatamente hace trato 

con la diableza Cn umsólo 

objetivo, librarse de 

Belldandy y destruir su 

lazo amoroso.con Keiichi. 

Ahora ¡el día. de San 

Valentif.se ace! lo 

que la dedicada 

se ocupa en preparar un ' 

corazón de chocolate para 

Keiichi sin, tarse que aun MN 
más problemas Se avecinan; AÑ 

los fallos repentinos en ell 

sistema obliganía hacer sui) 

aparición a Skuld que no ve con 

muy buenasojos la relación de su 

hermana; 4 Inadamente los Bugs 

tienen E, ontrolados y no le queda 

mucho tiempo para inter , ella atribuye estos 

fallos repentinos de: lonamiento a la presencia de 
las tres diosas, pt Que el todo poderoso revoca; 
Calo va ya que no le a parecido un buen 


compol nto de parte de ellas. Y la terrible historia 

comienza. la la existencia de una maléfica Urd que¡és 
causa de aconlecimientos apocalípticos y como ejemplo esta la 
destrucción de ¿donde habitan, así como tomar a Keiichi: 


de rehél 








Bieñ esta es la breve reseña de eventos que pasan del 
capi al 35 del manga de ¡Oh My Goddess! sólo como una 
probadita de lo que podrán poder ver y leer de esta serie. De: 
verdad espero que puedan conseguirla; en una muy personal 
opinión, vale la pena tenerla y disfrutar de estas di y sus 
enredos; Sin mas,que decirles me despido esperando que.sus 

e:realicen y: que no olviden portarse bien ya que nunca 
a en qué ientos podemos ser candidatos para Una 
losa. SE 












aríística! 
en occidente es, sin duda, 
se encuentra en el 
ponesa (1603 — 18 
Aa un nuevo modo: 
y en el arte, vincula 
'iconómico que alcanzó 
zado por los niesy artesanos 
mados,chonin); este seetor social locelizado' 
Pp urbes del momento (Tokio, Kioto: 
































































MmEró un nuevo cultura basada 
hn Es umo y la sati: lata. Esta, 
cultura tenia sus espectá: | teatro: 
Kabuki, la lucháisumo, y 


además de st pOr pio.estilo SIanO los Uki 

zoshi, que rel pe In la vida de los Chonin; y: 

todo. generarón su propio estilo. pictórico: el 
iyo-e. 


El Ukiyo+éves, el arte del grabado en 
madera, conocido En occidente como xilografía, 
l significa: “estampas del mundo que flota”. Fue 

llamado asi porque-fetrataba las cambiantes 
modas, fantastas e inestables vidas de 
cortesanas, mujeres hermosas, actores de teatro 
kabuki, cantantes, geishas, el barrio de los 
burdeles, y la yida en general de los habitantes 
de Edo (actualmente Tokio): sin dejar a un lado 
temas que siempre habían sido objeto. de 
preferencia'de Jos artistas, como los paisajes 
naturales'o animales. 


Alrededor del año 1680 el pintor e ilustrador. 
Hishikawa Moronobu fundó la escuela Ukiyo-8 
que revolucionó la técnica del grabado, Adaptó 
las'técnicas de la pintura tradicional al grabado 
'en madera; produjo más de 100 libros ilustrados, 
asi como numerosas pinturas, periódicos y vistas 
de plazas famosas. Ya que la xilografía aún no 
alcanzaba la madurez, los primeros trabajos 
fueron toscos, simples y monocromos, pero aún 
asi retrataban con expresividad el desar 


la vida en Edo; a este estilo se le llamó. sul e, 





Las editoriales adoptaron las tédnjoas dá de 
impresión desarrolladas en otros palses que 
producían en masa imágenes a buen precio paña 
los mercaderes urbanos. Los artistas crearon 
diseños para estos grabados, l0s cuales eran 
reproducidos en bloques de madera de cerezo 
y grabados por expertos artesanos, luego'eran 
estampados sobre papel de. origen végetal 
llamado kozo que procede.dé la fibra del árbol 
de la morera. Se podían imprimir de:cada bloque 
más de 10.000 copias 


La estampa más antigua en color fue: 
realizada por Suzuki Harunobu en 1765, gracias 
a la creación de una nueva técnica: nishiki-a, en 
la cual para cada color se grababa una plancha 
de madera (lo normal era realizar 10 o más». 
planchas para reproducir 10 o más colores) que 
a la hora del estampado eran entintadas con su 
correspondiente color. 


'ations.bagnpresión a color da origen a la Edad 
de Oro del Ukiyo-e, el artista más importante de 
este periodo es Kitagawa Utamaro, especialmente 








bh MEA 
Por VANA NS : 


porque con sus brillantes pinturas logró «4 
representar el alma de las mujeres en el ¿$ 
periodo Edo, dotó a esas figuras femeninas * 
de un gran carácter enigmático, misterioso, 
melancólico y encantador. Los retratos de 
mujeres bellas son conocidos con el nombre 


de bijin-ga. y 
uras y todo'fipo 4 


ca a N 
is ola", que 


eii ouca! 
ja as a pintar y agrabar 

nta y sels vistas del 
una de las obras más con 





een e 
polo de 


los cuales veian el paisaje en el'que 
resaltaban los: planos lisos y fuertes 

| perímetros lineales, las composiclones 

, perspectiva diagonal, la presencia 

de fóndos neutros que resaltan la dura y la 
¡ón del color sin gradación tonal, 
profunda influencia en artistas 
como Edgar Degas, Monet, 

. a y Vincent van Gogh. 


és de este momento culminante 
4800, el Ukiyo-e cambió 
declinó, con diseños más 
ciones más toscas, en 

la cantidad de grabados 
emente y se vendieron 

janéra. menos selectiva. 


jue aténtaba a las buenas 

ro. trámites largos. Como 
la censura de las autoridades, E 
kiyo-e se:inclinó más tarde por . 
Katsushika Hokusai comenzó 
asta la con sus “Treinta y seis vistas * 
«del monte Fuji", en 1823. También, él trabajó 
en otros estilos de pintura y de dibujo fuera 
de la tendencia. 


'costum 
respue: 
la escuel: 


ad 


En la década de 1850 las tradicionales 
escenas del Kabuki se volvieron más 
decadentes y grotescas, aunque este periodo 
lodavía contaba con notables artistas como 
Utagawa Kuniyoshi. 


En 1853 se abrieron los puertos P 
japoneses al comercio con Occidente, 
anteriormente el único contacto que tenían 
con el exterior era con un pequeño grupo de 
holandeses que se establecieron en Nagazaki 
desde su llegada a mediados del s. XVÍI. Así 
dio inicio la influencia japonesa en Europa y 
viceversa. Los artistas japoneses recurrieron 
a los estilos occidentales de la perspectiva y 
conocieron el grabado en cobre. 


Con la apertura de Japón al mundo, 
se importaron todo tipo de bienes desde 
occidente. La fotografía y las técnicas de 
impresión se adoptaron con entusiasmo, así, 


Tere 
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Recuerdas cuando te enamoraste por 
primera vez? Trata de recordar aquellos 
sentimientos que comenzaste a 
experimentar, sobre todo cuando tenías 
cerca a esa persona especial y sentías las 
típicas maripositas en el estómago y 
comenzaste a actuar de Una manera en la 
que ni tú mismo te conocías, pensabas todo 
el tiempo en esa persona hasta el extremo 
de escribir su nombre en una sopa de letras. 
Todo se transforma, hasta tú mismo y 
aunque tu amor sea o no correspondido, es 
Una etapa padre. 


Y a qué viene todo ésto? Bien, pues a que 

* altabashi Masahiro (con Tamakoshi Hiroyuki 
en el eralo) se le ocurrió escribir una 
y historia donde se plantean este y otro tipo 
nt de situaciones de los adolescentes (manga 
Ex shonen), solo que vista desde una 
= perspectiva masculina, es decir, cómo 
interpretan los chavos estas experiencias. 


Tabsno 


> 





provoca la evocación de esos años de 
intensa emoción por la que todos los seres 
“humanos hemos pasado, de una u otra 
forma; esos nervios exagerados que se 
sienten cuando descubres la presencia de 
esa chica especial que te parecía la más hermosa del 
planeta, el sudor en las manos, el tenerla por fin frente a ti 
y no poder emitir ni una sola palabra, cuando te sentías tan 
tonto al preguntarle cómo le estaba yendo en la escuela, 
cuando al hablarle por teléfono se convertía en todo un rito, 
cuando pasabas horas frente al espejo ensayando las 
palabras y la actitud adecuadas en la primera cita, y me 
refiero en masculino porque las situaciones como ya te 
mencioné se plantean desde el punto de vista de los chicos. 
Lo cual no quiere decir que vaya dirigida exclusivamente a 
ellos, son situaciones que hemos compartido ambos 
aunque la perspectiva es diferente, finalmente nuestro 
mundo gira en rededor de los amigos, las fiestas, la escuela 
y los chicos y chicas de nuestro.grupo o de otro diferente, 
del primer encuentro con el amor, así como todo lo que se 
deriva de esa primera relación con el sexo opuesto. 





En resumen Boys Be, liza todos los momentos, detalles 
que forman parte de la vida de los adolescentes, su día a 
día descubriendo y aprendiendo siempre algo 
nuevo, las si van 
formando el carácter de cada 
unos la búsqueda de 
tantas respuestas que 
inquietan a 


siempre desde la 
perspectiva del 
crecimiento 
espiritual, 
emocional basado 
en valores tan 
universales como la 
lealtad, la unión, la 
amistad y el amor. 















http://arlequincreóBosBrika Caballero 


Seguramente será todo un éxito como anime, como ya lo 
ha sido en su versión Manga porlo que respecta al Japón, 
y lo continuará enel resto de los países en los que se 
transmita por su contenido completamente cotidiano en el 
que se logrará la identificación de los personajes con el 
público. 


Los protagonistas de esta historia son Kanzaki Kyoichi y 
Nitta Chiharu, que fueron amigos en la niñez pero tiempo 
después vuelven a encontrarse. A lo largo de la historia se 
irá descubriendo el lazo tan estrecho que desde la infancia 
los unea pesar de las diferencias de pensamiento que 
suelen hacernos únicos a cada uno de nosotros. 


Ojalá se logre que sea transmitido en los países de 
Latinoamérica, de ser así, puedes estar seguro de que 
disfrutarás de historias sencillas y divertidas que te harán 
recordar tus “años maravillosos” o quizá lo estés viviendo 
en estos momentos e identifiques alguna 
situación con tu propia experiencia. 


Para finalizar, estos son algunos de los 
personajes principales, que gracias a su 
perso! le dan vida a la serie, creando las 
situaciones más realistas que llegues a 
encontrar como en ningún otro anime: 


KANZAKI KYOICHI: Se trata de un joven y 
guapo chico de 17 años, educado, considerado 
por algunos como ingenuo, pero es fuerte y 4 
decidido. Es.el hijo mayor de una familia de 
clase media. Tiene dotes artísticas, ya que le 
gusta pintar y participar en el taller de arte de 
su escuela. idos a Chiharu. l 


KAZAMA YUMI: Es una chicattranquila; de 17 
años, también a ella le gusta el arte. Es una 
chica de carácter fuerte y de decisiones firmes. 


KENJO-YOSHIHIKO: Es.un chico duro pero 
'amable, es un líder en su grupo; la por 
su alto sentimiento de jus; Impulsivo, juega 
béisbol pero núnca participa en los torneos, 
es una forma de mantener su condición física. 
Amaa Aya. 


MAKOTO KURUMIZAWA: Un chico muy tímido, 
no puede enfrentar situaciones decisivas. Para 
combatir su timidez tiene una infinita colección. 
de libros con temas tontos como “Las diez 
maneras infalibles de conquistar chicas, sin 
esfuerzo”. Hijo único vive con su madre, dueña 
de una cafetería. Ama a Aki. 


MIZUTANI AKI: Es una chica muy activa, con 
una mente inquisitiva, interesada en las 
innovaciones, puede cometer errores por su 
carácter impulsivo, es pacífica y romántica se 
sueña ser la protagonista de una gran pasión | 
con su amado Makoto. 













NITTA CHIHARU: Es la típica hermana mayor Ñ Y 
para su amigos, parece no muy interesada en | 
los chicos a primera vista, sin embargo le atrae o 


Kyoichi. 
http://arlequincreations.org/ 
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Secuencia 


http://arlequincreations.org/ 
Por Rodrigo Olvera Farrera 


La aventura comenzó cuando por ahí el 
pasado mes de Mayo del 2001 Alan recibió 
un mail de parte de una estudiante de la 
facultad de comunicación gráfica de la 
universidad de San Luis Potosí conocida 
como: Universidad del centro de México 
(U.C.E.M.); Krisia Salazar, Espinoza, en el 
cual cordialmente se nos invitaba a los 
integrantes de esta su revista Seinen a la 
primera convención de historietas en San 
Luis Potosí llamada Secuencia 9; Foro de 
arte secuencial que organizaba junto con 
su novio Daniel Ortiz Celestino y su 
compañeros Miguel Rivera y Francisco 
Briblesca, todos ellos precursores de la 
revista potosina Sueños, la cual es un 
compendio de varios cómics de diversos estilos 
desde el manga hasta el altemativo. 


Día-1 

19 de abril del 2001 

Alan tuvo la amabilidad de designar a su servidor 
y a mi compañero y amigo de años Leonardo 
Guerrero Aguilera para que fuéramos allá 
Teníamos programadas varias conferencias y 
por problemas meramente técnicos solo se pudo 
fealizar una y esta fue al cierre de la misma de 
hecho en el camino nos la pasamos ensayando 
la mentada conferencia basada en la televisión 
digital, (créanme era mas divertido que ver el 
camino lleno de cactus ó en su defecto la película 


«quezay final 
la dichosa 


l a vez'en el edificio dol 17 
a frente al parque Tang 


"Asis" quién es uno delos pi y 
1 ver el entusiasmo/ge los/p 
Vic Hernandez creado 
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de los Simp 
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bueñamigo: Ri Bda Cathoúa Garza!idirés 
lego por si esto 1 los' chicos se lucieron 'al 
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to que lleva por 
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20 de Abril del 200% E AS s Y 
Todos trasnochados. regresamos aldeyento 'en el Cualinos entrevistargn algunos: 
Focurri libir-algunas animac(ónes ¿coma 


alkgrs, Ufena. y /Soutpl Park Bote 





estudiantes y tomo novedad se-ño: 
lo son Street Fighter:2, SilentMobi 
otras, h UE 
Nos llevaron acomar'a: Un restayrant-de lujo 
convivir MOUAAENS odoos ptos ado 
al maestro Sixto, el cual fue. 
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2 y Resident michos 
¿asa de Daniel, y: [ovimos; 


nos invitaron 
ida, do l 
Dia; 





de oro dimos 
cortos de ani 
San Luis, 

El evento había finalizado, no olvidare el champaña que nos invitaron y menos 
a las hermosas estudiantes potosinas que se ofrecieron ser guías turísticos del 
equipo Kaboom y que conocí por andar de karma-otaku como me bautizo Oscar. 


DIA-4 
24 de Abril del 2001 
Después de probar como desayuno el tipico huevo con chile rojo de San Luis, 
nos reunimos con Oscar Loyo y compañía para dar un ultimo paseo por esa 
fascinante ciudad. Así mientras Krisia, Daniel y Miguel nos platicaban la historia 
de la misma, de sus legendarios túneles, de sus amplias minas, de Real de 14, 
de su movimiento Gnóstico, de San Luis Rey, de toda la magía que encierra esa 
ciudad, pudimos conocer sus museos, de entre ellos el que más nos Impresiono 
fue el museo de la mascara la cual fue creada en base de la donación del 
historiador mexicano, el Ing. Victor Moya Rubio al gobierno de San Luís, cabe 
mencionar que hay un numero de mas de 1200 Mascaras alll, y que en el salón 
de las mascaras de diablos vaya que sí se te ponen 

los pelos de punta. Otro hermoso sitio que visitamos 
fue el palacio de gobierno, también cuenta la catedral 
peluda (asi la llamo el maestro Sixto debido a que 
como se estaba remodelando parecia que la empalizada 
que sostenia una torre fuesen un montón de pelos 
rojos) aparte de casi todas las iglesias importes de la 
ciudad y finalmente pasamos a la tienda de chocolates 
la Galeana a surtimos ya que esos chocolates son 
únicos de San Luis. 

triste despedida, mas sin embargo los chicos nos 
obsequiaron una ultima sorpresa más; Un vídeo del 
evento. 

Solo me resta darle las gracias a estos talentosos 
muchachos por aguantamos y por lo extremadamente 
líndos que se vieron para con nosotros, En serio nos 
dieron una increíble imagen de lo que es San Luis y 
su bellisima gente. Muchas gracias, sobre todo a Krizia. 





Epllogo; 
Por cierto A San Luis también 
se le conoce como el valle de 
Tangamanga, sepa la bola, 
porque Pero no tiene nada que 
ver con monitas manga en 


tenga. ¿OK? 
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Después de haberse tomado 
la molesta de escribimos, en 
donde nos demuestran su 

cia hacia nosotros, he 
aquí de vuelta nuestra 
respuesta a ustedes, al 
publicar y contestar todas sus cartas al igual que también 
mostrar sus dibujos que tan amablemente nos han enviado 
desde que se los pedimos en el anterior numero 23 de esta 
publicación. Y ya que por falta de espacio, no podemos 
publicar en su totalidad sus cartas, trataremos de tomar los 
puntos mas importantes. 














Perla Pérez 
México DF. 
¡Hola! Antes que nada Quiero felcitaros por su excelente 
ibajo en la revista y por su mejoría 
ro que mes a mes se nota. 
Vallarta, Jalisco Esta es la primera vez que escribo 


espero que llegue a bémpo 
22 publauen el dibujo que les 
mando, Sepa que la mee 
sección jos tenga éxito, 
en cuanto a mis peliiones 
para la sección “Galanes del 
Anime” me gustaría que 
pusieran a Seiya (Saint 
Seiya), a Maron (Bela X) 
y a Goku, también me 
gustaría que hablaran 
sobre los “Goleadores” 
que alguna vez fueron 
transmitidos por el 
canal 7, en lo personal 
Creo que era Una señe mucho 
más interesante que los 
"—— supercampeones” porque estos la hacen 
bien cansada cada que van a anotar un gol 
Quiero que sepan que me gusta mucho leer su revista y que 
me alegro que no desapareciera todavía, porque de todas las 
revistas que he leído esta es la mejor, Espero que sigan así 
durante mucho tiempo más, por el momento és todo, con 
Cariño para Seinen, 
Atte. Su amiga y leal seguidora Peria Pérez 
P.D.¡Viva Seinen! Y por favor publiquen mí dibujo. 








SEINEN 


En verdad muchas gracias por tu apoyo y por seguimos la 
pista. Y como te Nas dado cuenta, en estos es fúmeros a 
partir del 23, aunque hemos cambiado de equipo y los 
escritores sean casí en su totalidad nuevos, la revista seguirá 
adelante, y más con su poyo y preferencia ya que mientras 
nos sigan (leyendo, la revista no morirá, Ya tomamos en cuenta 
tus sugerencias para los galanes, y sobre goleadores, yo 
también opino lo mismo, sobre ambas series de daa no 
te preocupes que como podrás darte cuenta, también 
publicamos tu dibujo. 


Raquel E. Cruz Toledo 
Coyoacan 


Queridos amigos de Seinen: 

¿Cómo están? Espero que se encuentren bien. Escribo para 
felicitarlos, ya que a través de todo este tiempo se han ido 
superando en cuanto a los contenidos de la revista, 
convirtiéndola en la mejor publicación de Animación en México. 
Bueno les tengo algunas preguntas (ustedes son los Únicos 
que me pueden responded 


4. ¿Los Capitulos de Digi 
PTE pa 





2.- ¿Tendremos en México las peliculas de Card Captor 
Sakúra, aunque sea en video? 


3.- ¿Qué necesito para ser actriz de doblaje? ¿Necesito un 
Curso o una carrera? 


Sobre todo me gustaria mucho que me dieran respuesta a 
esta ulima pregunta, ya que me interesa mucho pues es algo 
asi. como “mi Sueño dorado”, pero en ningún lado me hán 
dicho que debo hacer, pues lo único que veo en el área de 
cursos en mí escuela son los de locución. En verdad les 
agradecería que me respondieran. 


SEINEN 


Muchas gracias por tus comentarios y tus sugerencias para 
la sección de y para recordar, ya las estamos tomando 
en cuenta, y con respecto a lus preguntas: 


1.- Como sabrás, los nuevos capítulos de Digimon, tal vez 
en estos momentos que leas la revista, ya sé están 
transmitiendo por el canal Fox Kids, y debido al éxito de la 
anterior serie, no es de dudarse que también se transmitan 
por Televisión Abierta. 


2. Sobre las películas de Card Captor Sakura, de momento 
no se ha comentado ni se han hechos tratos relacionados 
para doblarse las películas, pero en cuanto sepamos algo, 
se los pasamos al costo 


3.- Para ser actriz de doblaje, como tu mismo lo dices, en tu 
pregunta, necesitas ser actriz, tomar una carrera de actuación, 
ya que el doblaje es parte de ello, ya que como nos lo comento 
ñuestro amigo Carlos Segundo, hay actores de doblaje y 
dobleteros, estos úlimos son los que Solo se paran detrás de 
Un Atril ponen su voz y listo, y en cambio los Actores de 
doblaje, realmente le ponen sentimiento al personaje. Una 
de las escuelas que mas se especializan en esta rama dela 
actuación, es TIP'S, sus teléfonos pa que te comuniques 
con ellos, son: 56-01-64-75 (78) (82) con Gloria Morales. 


José Alberto Rodriguez Flores 
Monterrey Nuevo Leon. 


¡Hola amigos de Seinen! 


Me da mucho gusto volver a escribirles, esperando ansioso 
su siguiente número; sigue siendo un suplicio conseguir 
noticías de ustedes en esta ciudad ya que las tiendas o no 
consiguen su revista o ni las conocen; hace algunos dias me 
sorprendí al ver el número 23 en un puesto de revistas, pero 
sólo tenian ese número y una sola revista, además de que el 
encargado no supo decirme cuando volvería a conseguir 
algún otro número. 


Sugerencias y preguntas 
En el DF pasan máss caricaturas e en el resto 
dela república? ¿Ses asi, cuales son? Hago estas preguntas 


porque hace mas de un año que 1V Azteca ya no rafsmile 
egul npaún Anime, a dferenca de años anteriores que 
transmitia Caballeros del Zodiaco o Escaflowne por citar 
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la 
d a verdad no m 
Sumado a esto leí su numero 23 acerca de las ave 

de Saint Tail, donde dice que se transmite por TV. Es 
que muy pronto pueda tener noticias suyas. Me despido: 
por el momento deseándoles mucha salud y que: 
A Pe adelante como lo que son LA ME; 
REVISTA DE ANIME EN MÉXICO. 

Nos leemos pronto. 





SEINEN 


Nos da gusto en verdad que nuestra revista llega hasta tu 
estado, y como lo comentas, anteriormente, era muy dificil 
Que la evita Negara hasta alí, pero añora, gracia a nuesira 
Istribución en puestos 
de revistas, ya es 
posible esto; sólo es 
cuestión de que 
apartes tu ejemplaren 'y 
tú puesto de revistas, 


equi esta 
distribución. Sobre tu 
pregunta con respecto 
a lo que se transmite 
en la ciudad de 
México, al parecer 
continúan” esos 
problemas con la 
repetidora de Mty, ya 
que Saint Tail se sigue 
transmitiendo a la 1:30 
PM de lunes a viernes 
por el 7, y de vez en 
cuando” algunos 
animes los fines de 
semana (siempre y 
cuando que no 
cambien sus horarios como siempre). De al 
en fuera seguimos con lo mismo que tran: 
Televisa, repeticiones de Dragon Ball Z, Ran 
1/2 , Digimon, Monster Rancher, y los nues 
capítulos de Pokemon, esperemos que pronto: 
arregle ese problema con la televisora del 
que de nuevo se den cuenta que la animación Japor 
gusta más que sus programas de producción “of 


Magali Duran Bravo 
Cordova Veracruz 





Bien, dijeron que recibian e de comentarios, 
pedradas, sugerencias, amenazas de muerte (¡uh!), ¡ah! 
ho —ii) y declaraciones de amor, muy bien, aquí la mía. 


Seinen, desde 

El primer momento en que te vi, me enamore de! 
Indudablemente se, que eres la mejor y qu 
No sólo yo pienso eso de ti, asi como tU 
Etema admiradora fel que soy 

Nunca te irás de mi corazón. 











ATTE. Yo mera J 

















































Y esta loca 
de que Manikomio se 
escapó, pues de uno muy conocido 
'sonde sólo habemos selectos (léase de catego) 
como. Ye y. Y pues no pude evitar hacer ese pequeño 
acróstico dedicado con mucho cariño a todos los miembros 
de su revista. 
Después del Lapsus, paso a lo serio (jajajaja! Como si eso 
fuera posible ...), ahem! Daré mi mejor esfuerzo. 
'Ante Todo les mando mucho saludos para todo el grupo 
de colaboradores de su revista y espero que se 
¡encuentren bien (si no, pues la enfermedad no es 
ferna) y les doy mis más grandes y sinceras 
felicitaciones por seguir adelante, no rendirse tan 
"fácilmente y no abandonar esta maravillosa revista 
¡bien por esa!) y pues un fuerte abrazo (ahí se lo dan 

en mí nombre ng]: 
"Cómo todos, me enteré de los "rumores" de la “casi 
"desaparición de Seinen” y la verdad pues si me dio pena 
Fésto, pues una revista de esa calidad no podía hoya pop 
Nes que he visto cada publicación que no provoca otra cosa 
que pena, mala calidad que tienen y siguen tan campantes, 
mientras una como la suya, ya me Ía dan por muerta (Snif, 

'porquee!!!!). 

Pero como sólo eran Unos y siempre me baso 
en el dicho “Mientras que la vida dura, lugar tiene 
la esperanza” todas las semanas, durante dos 
meses me dediqué a visitar al dependiente que 
me vende su revista, hasta que al fin, (gracias a 

Dios) encontré su numero 23 de marzo y que ahora 

"está en mis manos (obviamente). 
Como siempre, sus artículos me han gustado, muy en 
especial Blue Submarine No. 6 y el reportaje sobre Kia 
a además de la sección de Galanes, que escribe 
fla O. Ramos, y hago mi atenta petición para que se 
a Son Gohan, please, sell, aahh! Si que le incluyan, 
lad se lo merece, esta hecho un mangol! ¿se nota mi 
iración?), y si necesitan razones pues con gusto se las 


Es Lia y (Cuántos Saiyas usan el cerebro 
aparte de el combate ehh??) 

Es Guapo J y esa mechita a la Superman, Kawaii, 
es moreno, lasahil 0.0) 


“Posee un carácter tranquilo y pacífico 


*Es una persona que siempre esta dispuesta a 
ayudar a los demás. 


queridos 
explotará, y en 
serio así que 
considérate 
muerto. 
¿2 a 
mencioné que 
ulere ser 
fédico?? 
(ejeje, así 


seguido). 
¡Es trabajador!!! (Cosa 
a 


Y pues le seguiria, pero se me acaban las hojas 

re 1.1) y acabando (ful Ses see ya veo pp 
de alivio) les mando fotocopias de dos de mis dibujos 
(disculpen si no mando originales, pero me son muy: 
queridos, Gomen) Videl, pués la saqué de una de sus 
estampitas para álbum y el otro es un Fanart de Gohan 
Kun, es más bien inventado. 


De su Lectora y Admiradora: 
¡Otaku por siempre! 


Magali D.B. 


SEINEN 





no hagas caso 
trabajo, y sólo 
realmente di 


¿jos y esperemos que caras como las ya 
más seguido, ya que en verdad nos molan más segui 
adelante y de diverimos un rato con sus ocurrencias, ¡gracias! 


EMT. 
México D.F. 


Eh... Hola.. Disculpen, pero no se me ocurrió otra forma de 
saludar J 


El moivo por el cual les escribo. (aparte d saluda) es para 
felicitarlos ya que son de las pocas revistas en el país que no 
han muerto... y espero que eso no ocurra. 
También quisiera decitles que me da gusto que la revista haya 
mejorado porque si ha mejorado (...aúnque algunos opinen lo 
contro...) 
Mmm... ¿Qué otra cosa ¡ba a decir? Ah!! Si, felicitar a Patricia 
Reynaga por el artículo de Welb Kreuz 1) 
po si pora, no podrían hacer un artículo de la sene y Manga 
ika Pharase, porque lo que se.. realmente no es mucho y 
aun tengo muchas dudas, y otro sobre Angel Sanctuary (Amo 
a Rosiel-samall Y la historia me 
encanta. ángeles..demonios..yummi yummi.. Ah.. y de Ayashi 
no Ceres (muchos chicos guapos..si!).. lo que me recuerda, 
ral sección de ue ganes" yo sugiero que inciyan a 
Tuya y Yuki de CC Sakura, Touga Ki (Utena) y Kamui 
le 


Saben... también me gustaria que hicieran un articulo sobre 
algún manga Yaoi.. menos Bronze... no es que no me guste, 
es solo que es de lo que más se conoce y además es más 
ía que otra cosa y además muy light... bueno lampoco 
vayan a creer que soy una pervertida que nada más quiere 
ver que hacen.. y qué no hacen... 
Y... pues también mando muchos saludos a Erika Caballero, 
siforma de escnbr s agradable yderiéa y lan Chávez 
Y mantener y ser una parte importante de la establidad de 
a revista,..ah.. y una pregunta.. ¿Por qué o cómo es que 
Maniyn Mánson es el campeón del Celebrity Death Match?, 
me ago muchos mobs or ls cls puedaser el máximo 
mE pero ...quisiera la razón... porque yo no ter 
a 
Y si alguien quiere escribirme y ¡picar Conmigo, una fan total 
de Clamp, Watase Yuu, Yuki Koori el Yaoi, la J-musio, los 
vampiros y cosas Similares, puede escribirme a 


HisGdirengreyi-p.com 
Ahora si. Hasta luego. 


SEINEN 
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retomamos en el a 
as da 


Sobre porque Sui 
Marilyn Manson 
esel campeón?, 


A 


pues bien, al dit i, 
1 
Enartes Manson, después venció al 


mismo tiempo a Hanson y a las Spice Girs, dejándoles 
caer unos refeciore, y en a tercer ya lan sólo defendió 
su título. 


Y como puedes darte cuenta, ya publicamos tu correo: 


electrónico, esperemos que conozcas a mucha gente, 
cuidate, byeell 





O via e-mail: buzonseinenGhotmail.com 
buzon(2seinen.com.mx 


Seguimos 





esperando, más de sus comentarios, dibujos, felicitacione 
regaños, flores, cheques en blanco, e de ami 
casas en la playa, etc. 

Recuerden que pueden chatear con nosotri 
cotidianamente en el chat de nuestra página de intern 
WwW.seinen.com.mx 





Y aprovecho para ofrecerles una disculpa por el retra: 
de la edicion de este mes. 


¡HASTA LA PROXIMA! 








ATTE. 


Alan Chávez A. 


fr 
del 

la población en ese pacífico mundo). 

Los habitantes de este planeta di 

gente azul, incluída la guardia, se encuentra. 













Por: Luis AntBir4/adegujecreations.. 


en todo el planeta mientras a lo lejos se 
aproxima una nave no identificada. El grupo 
está conformado por un percusionista. 
guitarra, bajo y un vocalista que toca el 









teclado (todos típicos dis s de 
Matsumoto, claro, aunque con el distintivo 
de que son de piel azul, como el resto del 







tamente distraídos con el concierto) 
tanto que nadie advierte e 
la nave que cruza ell 






En 1996 Daft Punk, grupo conformado por 
Thomas Bangalter y Guy-Manuel de Homem 
Christo, comenzó a trabajar en su disco 
debut, mismo que apareció al fin en 1997. k en el planeta. 
El album titulado Homework vendió más de 2 ANS Y 
2 millones de copias a nivel mundial y fue Pero este video e: 
el comienzo del éxito de los dos artistas; y sólo el primero de una 
franceses, quienes dicho sea de paso, desde - (We serie, pues Daft Punk 
ese entonces no han dado a conocer sus y Matsumoto han decidido 
rostros, utilizando disfraces diversos en sus E que los videos del album 
presentaciones (algunos que por momentos discovery contarán una 
recuerdan a los Power Rangers). historia de principio a fin| 
La rítmica mezcla de música electrónica, usando cada video como un pequeño 
disco y funk continuó con el éxito cuando en capítulo del tamaño de una canción 
Noviembre del año 2000 apareció el sencillo One El 26 de Marzo, el segundo video de 
More Time de su nuevo disco Discovery (a la venta esta serie, esta vez el correspondiente al 
desde el 12 de Marzo del 2001 en Europa), tema Aerodynamic, se estrenó en Francia! 
alcanzando los lugares más altos de las listas de Este video algo más corto que el de One, 
popularidad en Europa casi de inmediato. — More Time muestra el ataque de las fuerzas 
Es aquí donde se pone interesante el enemigas, utilizando gas para incapa: 
asunto. Resultó ser que para el video de One More atodos los asistentes al concierto y luege 
Time, Daft Punk guardaba una sorpresa: la de esto secuestrar a la bajista del grupo. 
rticipación del sensei Leiji Matsumoto (quien El guitarrista, sin embargo, logra escapa. 
directo de clásicos como Capitán y parece ser el único que podrá salvar a |: 
bajista. 





























Harlock, Space Cruiser Yamato, La Princesa de 
los Mil Años y más recientemente Albator). 
Matsumoto ió el video, dibujó los storyboards 
y creó los los de los personajes para este 
Video de más de 5 minutos, logrando que 


En México, ambos videos puede 
verse a través de varios de los canales d 
videos en la televisión por cable, así quí | 
desde el primer  sitienes acceso a alguno de estos sistema 

momento se notara  (otienes un amigo que lo tenga) y eres fan 

por todos lados su  deltrabajo de Matsumoto, la música bailable, 

inconfundible estilo. O. ambas cosas, no debes perderte esta serie 
de videos que aunque segurament 
contarán una historia sencilla, constituil 
una de esas curiosas muestras d 
innovación tan raras en estos días. 















Todo comienza 
cuando un grupo 
musical se encuentra 
tocando en un 
concierto transmitido 
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Año 2006. Cadáveres por todas partes, tadoS' 
encontraron su muerte de forma misteriosa. En la 
obscuridad "algo" observa, atento, esperando nuevas 
víctimas. En. ese momento una armadura de varios metros 

de alto aparece y comienza a investigar. La cosa'oculta 

en las sombras ataca. Los dos tripulantes de la armadura 

obtienen información de la criatura gracias a los poderes 

psíquicos de una de sus compañeras que espera en, una 

unidad móvil cerca del lugar, esta información ayuda a 

buscar el punto débil de la Criatura paraun disparo certero. 

que acaba con el horror de manera efectiva y rápida, 

Apenas hay tiempo para una breve sonrisa de victoria 

cuando una criatura más grande que la anterior aparece 

“en escena y a la armadura no'le queda más energía 

para seguir el combate. Los dos tripulantes miran 

asustados a la cosa que se acerca a ellos con 

malas intenciones y un segundo antes de recibir 

el ataque final cierran los ojos. No ocurre nada. 

Los tripulantes miran otrá vez y veníque un 

misterioso hombre ha aparecido entre su armadura 

y la criatura. El extraño idividuo'come una semilla y se transforma 

en un monstruo que rápidamente derrota a la criatura para Juego 

desaparecer. Uno de los tripulantes murmura: “Betterman” mientras 

un equipo especial recupera la armadura para volvera la base 

Este es el mundo de Betterman. Bienvenido a la obscuridad 

y cuidado con el bio-horror que ronda por todas Partes, pues aunque 

lo puedas explicar científicamente, este puede devorar tu mente 
apoderarse de tu alma y.quitarte la vida. 


Del 1? de abril al 30 de septiembre de 1999, Betterman se 
transmitió en Japón con un total de 26 episodios en el mejor horario 
posible para una serie de éste tipo: Media nache. 

Luego de concluida la producción de GaoGaiGar, Studio 
Sunrise y el director Yónetani Yoshimoto se dieron ala tarea de crear 
una serie de Un género que Sunrise ha denominado*bio-hortor” y 
que quienes conozcan cosas como Resident Evil padrán darse una 
idea fácil de lo que'estoyquiere decir, aunque en Belterman el horror 
no consta de simples zombies que pueden, morir. con un sencillo 
disparo de escopeta (o dos de bazooka en fasos particularmente 
dificiles), sino de:enormes criaturas mionstrudsas gue sólo pueden 
ser vencidas usando róbots gigantes tripulados cada uno pof dos 
personas con habilidades psíquicas y en perfectó estado de salud o 
por el misterioso personaje conocido cómo Belterman luego de que 
este come alguna de las semillas con las que puede 
'asumir fórmas tan enormes, horribles y 
poderosas como las de los mismos 
monstruos a/lós que combate 

Yonetani Yoshimoto fa dicho que su 
intención inicial a la hora de trabajar en 
Betterman era el crear una especie de 
película del género kaijyu (o sea 

monstruos gigantes tipo Godzilla) 
usando Anime, pero se dió cuenta que 
de hacerlo asi la serie resultaría en 
una especie de GaoGaiGarKaijyu y 
definitivamente no deseaba eso, asi 
que luego de una ligera 
restructuración de ideas el resultado 
fue una serie en la que hay monstruos 
y un ambiente de horror y misterio que aún con 
una aproximación científica e incluso algo de humor no deja 

de poner nervioso al espectador. 
Los diseños de personaje son de Takahiro Kimura, conocido 












Por: Luis Antonio Avalos 











por sus diseños en GaoGaiGar y Dirty Pair Flash. Kimura 
nos ofrece unos diseños atractivos y, como en Dirty Pair Flash, 
unas chicas que logran llamar la atención visual desde el primer 
momento. Los diseños de la heroína Hinoki Sai, dela frágil Sakura 
y de la biotécnica Miyako'Asaml son perfectos ejemplos de esto. 

Kunio Oogawara, quien ha hecho diseños de mechas para 
muchas series pero es especialmente famoso por aquellos de la serie 
Gundam fue el encargado del:diseño de los Neuronoids, los robots 
que enfrentan e investigan a las criaturas monstruosas conocidas 
como Algernon. 

Es imposible jgnorar el trabajo de 
Tanaka Kohei en'la música. El ambiente 
obscuro de varias escenas se ve resaltado 
por la música macabra de Kohel, mientra: 
que en otras ocasiones la música Suave y, 
melódica como la del inicio le dan una) 
sensación mistica a las cosas. Por supuesto, 
no todo el tiempo la música es obscura O, 
mistica, las escenas de acción tienen, 
música más dinámica 






Por el lado de la historia, 
Betterman tiene un cierto sabor a H, Pa 
Lovecraft. Tenemos muertes misteriosas y 
grotescas, humanos misteriosos al-servicio de fuerzas 
desconocidas, un ambiente obscuro:énvuelto en Una constante 
incertidumbresY monstruos.que nadie sabe realmente de dónde 
vienen. 











Todo empieza con Keita Aono, el héroe de la serie, quien 
es un otaku de las cosas militares y los. poes ge hecho siempre 
trae un juego de video portátil colgado en su cuello). El'es un estudiante 
común (¿suena familiar?) que al 
llegar a clases descubre que la 
alumna recién transferida es Hinoki 
Sal, una amiga de la infancia ala 
que no ve desde hace 12 años. 
Ahora ambos tienen 17 años y 
desde hace 4 Hinoki perdió a sus 
padres y hermano mayor en una 
cueva en la Indía durante una 
expedición arqueológica. 

Keita'no lo sabe, pero 
Hinoki pertenece ahora a Mode 
Warp, Un grupo que es parte de 
una Institución internacional de 
investigación y que tiene por 
encargo estudiar el fenómeno 
Algernon, o sea los: horribles 
monstruos de origen Incierto que 
aparecen de prontó para causar 
todó tipo de fenómenos extraños 
enilos humanos, manipulando sus 
mentes y matándolos. 

Es interesante 
recalcar justamente este punto: 
Mode Warp no busca destruir a los) 
monstruos o defender a la 
humanidad de estas criaturas, sind 
esludiarlos como mera tarea 
científica para descubrir su 
verdadera naturaleza (o al menosWi 
eso es lo que aparentan). 
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Mode Warp ha encargado a Akamatsu Ltd., curiosamente una 
cómprációiegós entretenimiento que a la fabricación 
de armas o equipo militar, la elaboración de Neuronoids y sus partes 
de repuesto. Los Neuronoids son mechas con dos formas: AV Mode 
(ActiVe Mode) y AP Mode (AccePt Mode), la primera forma sirve 
Para eliminar los obstáculos: e se encuentran en camino al objetivo, 
es una forma de batalla en la que velocidad y poder aumentan al 
igual que el gasto de Linker Jell (el combustible especial usado por 
los Neuronoids); en la segunda fonma varios monitores se di 
para estudiar el objetivo, modalidad es más bien y 
obviamente está más bien jalizada en el estudio, Cada 
Neuronoid está tripul por dos Head Divers, nombre con 
el que se designa a los pilotos, los cuales deben 
cumplir con el requisito básico de contar 
con la habilidad conocida 
como Limpid Channel (en 
otras od habilidad 
habilidad especial son 
llamados Dual Kind, y 
cuando dos se juntan sus 
poderes provocan la reacción 
necesaria para manejar los 
Neuronoids. 
Como es de esperarse, 
Keita es Dual Kind.y descubre 
Sus poderes justo'a tiempo para 
ayudar a Hinoki cuando 
encuentra que Cactus Prickle, 
compañero enel Neuronoid de 
nuestra heroina de colorida 
cabellera, ha dejado su puesto 
influenciado por fos poderes del 
Algernon, dejando al Nelifónoid varado. De 
hecho en este primer encuentro es Hinoki quien hace que 
Keita suba al Neuronoid para salvarlo, y es entonces cuando los 
miembros de Mode Warp descubren ton asombro que él es Dual 
Kind y además Uno.con poderes bastante grandes 
A partir de ese primer momento en el Neuronoid Kakusei- 
Jin, Keita es invitado a unirse a Mode Warp. Obviamente, él acepta 
aunque esto lo hace movido más bien por la curiosidad de saber 
qué es el Algernon y no por alguna otra razón, pues ha de señalarse 
que Keita no es precisamente el héroe valiente y arrojado que 
Podríamos esperar, sino que más bien es del tipo miedoso alque: 
el fenómeno en todas Sus formas lo pone nervioso (no sin In. 
claro). 
Miyako Asamí'es Una enviada de Mode Warp para la 
supervisión del trabajo de Shigeru Akamatsu, 
y dueño de Ákamatsu Ltd. en la. 
e construcción del Neuronold, Estos 
dos personajes participan 
activamente enla int n 
del Algernon y están siempre 
presentes en las'misiones del 
Neuronoid Kakuseljin. Una vez 
que Cactus desaparece, deciden 
que Keita sea el nuevo 
¡compañero de Hinoki y lo ayudan 
durante su entrenamiento, 
respondiendo de vez en cuando 
algunas de sus dudas. Pero hay 
algo que estos dos personajes no 
pueden responder: Qué es 
Betterman, 
Betlerman es un personaje misterioso 
Que aparece cada que los integrantes 
del equipo del Neuronoid Kakusei-jin, 
particularmente Hinoki, están en peligro. 
Este extraño tiene el cabello de colores 
igual que Hinoki y además ella le 
encuentra cierto parecido con su 
hermano muerto. Es obvio que hay 
una conexión entre ellos, pero este 
es Uno de los misterios por los que vale 
la pena ver la serie. 
Betterman tiene un compañero, un 
ser parecido a un ave llamado Seeme que 
posee el Limpid Channel, conoce muchos 


secretos y ayuda a Beiterman ajinvestigar .: 
los obscdros misieno ABU CADA 
Betterman cuenta también con tres tipos. 
de semillas especiales que aparecen a 
de la serie, las cuales le permiten 
tomar distintas formas. La forma 
humana de este extraño personaje es 
llamada Betterman Lamia; al comer 
la semilla Nebula se transforma en 
Befterman Nebula, una especie de 
dragón: la semilla Animus le otorga 
la forma de Betterman Forte una 
forma enorme y de apariencia 
pesada con un gran cuerno; la semilla Aqua lo 
transforma en Betterman Aqua, una especie de mantarraya 
gigante para luchar con los horrores acuáticos. 

Los nombres de las varias formas de Betterman y de los 
poderes usados por cada una son conocidos por Mode Warp gracias 
alos poderes de Sakura, quien puede escuchar los pensamientos 
de este ser. Sakura tiene el Limpid Channel por lo que podría ser 
una Head Diver, el problema con ella es que es físicamente 
demasiado débil, por Jo que no sólo no puede pilotear un Neuronoid 
sino que además debe darle el control de su Cuerpo a una máquina 
por 3 ó 4 días a la semana para que esta la ayude con e, 
sus poderes, pues tampoco tiene un gran 
contro! sobre estos. 

Kaede y Shou Yanagi «y A 
son dos Head Divers llegados de a a A 
Francia junto con el Neuronoid 3 a o) 
Quatre. Kaede además del poder 
héecesario para pilotear un Neuronoid 7 
posee el poder llamado Dousing, con ) 
el cual siempre sabe hacia dónde ir | W a 


Es curioso el notar la diferencia de DN 
diseño entre el Neuronoid Kakusei-jin 

de formas redondeadas y el Neuronoid Y 
Quatre con líneas más anguladas. * 


Lo especial de todo el asunto es que el 
fenómeno Algemon raya en lo sobrenatural y parece haber incluso 
fuerzas antiguas envueltas en él. Asi, al empezar a investigar, los 
personajes van encontrando cosas cada vez más extrañas y 
descubriendo sus propias conexiones reales con todo él asunto. 
En especial Hinoki se encuentra con secretos que le revelarán la 
verdadera razón de la muerte de sus padres y su conexión con 
Betterman. . 


Además de ir revelando los 
misterios y horrores en Betterman, hay 
otros puntos interesantes. 

Para empezar tenemos a 
los personajes, quienes están 
desarrollados de forma respetable 
y cuyas relaciones son entretenidas, 

Cada uno tiene una personalidad 
que aunque por momentos puede: 
Caer en uno que otro cliché no deja 
de estar bien planteada, 

Por otro lado, para los fans de 
'GaoGaiGar, será bastante entretenido descubrir 
los pequeños detalles que sugieren una especie 
de continuidad o de crossover no oficial entre +, 
ambas series. Por ejemplo, Akamatsu Ltd. creó 
Radio Robo Battle, o sea esos pequeños fobols 
con,los que Mamoru jugaba con.sus amigos; 
también está la Secundaria Kamome a la que 
asisten Hinoki y Keita, recordando que mamoru 
asistía a la Primaria Kamome. 

No obstante, para los interesados en 
ver esta serie hay un aviso: Los primeros 
capítulos son completamente introductorios y 
para algunos parecerán algo lentos, siendo 
en capitulos postreros donde el verdadero 
terror comienza y el misterio comienza a 
revelarse. 


¡Ah! Y casi lo olvido... esta 
serie es deliciosa en una habitación 
obscura. 


A A A 








Angel Alíta, es la obra más : 
que desde 1984 se dedi 
realización de manga. 
Publicada por SI 
nueve volúmenes, la his 
una pequeña cyborg que: 
exiliado, y es colocada 
sumida en A la vi 
mayor parte de la histo! 
motivo de su origen, pe a 


ñ 
in 

isca a sí misma y al 

> no es éste el tema 


por la necesidad de 
en el lugar menos 
, la ciudad está 
llamados "Hunter 
dican a perseguir 
¡gados criminales 
e, llevan un precio 
ún así, la ciudad está 
id y junkies que, 
encia violan, roban y 
sólo por diversión 
del Kuzutetsu flota el paraiso 
co Zalem, ciudad en la que 
ida transcurre en perfecta 
Doa ed y con total seguridad 
Muy regularmente Zalem arroja sus 
_ desperdicios al suelo, y es de éstos de 
los que se forma el Kuzutetsu 
lientras el ciberdoctor Ido Daisuke 
busca partes mecánicas útiles en una 
las montañas de desperdicios de 
, encuentra el torso de un cyborg 
ino de unos trescientos años en 
iciones óptimas. Al revivirla ella 
recuerda ni su nombre, Ido le da el 
bre de su gata muerta hace poco 
¡peña en que ella permanezca 
pura, delicada. Además de cientifico, Ido 
es un Hunter Warrior y aunque trata de 
mantenerlo en secreto, Gally lo sigue en 
una de sus salidas nocturnas y juntos 
se enfrascan en una batalla contra 
Junkies, La pequeña cyborg, al pelear 
se da cuenta que posee los 
conocimientos del Panzer Kunst, 
un antiquísimo arte marcial 
marciano. A pesar de las protestas 
de Ido, Gally decide convertirse en 
Hunter Warrior. Se enemista con 
un 'colega' de nombre Zapan 
el inicio de su “carrera” y combate 
contra Makaku, un peligroso crimi 
que se alimenta con endo! ¡IS y 
posee un cuerpo construido por 
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Por Tozani » 
AS 


Ly 


algún científico zalemiano. Makaku es destruido, 
pero logra transmitir a Gally imágenes de cómo él 
antes de poseer ese cuerpo es exiliado a lasiéS 
alcantarillas, atacado y rescatado por un extraños 
personaje. Gally reconoce la.marca de la frente de 
éste personaje como la marca que identifica a Idof$ 
¡como un ciberdoctor. 

sentimientos al sentir compasión por Makaku y all 
enamorarse de Yugo, un chico que vive en el, 
Kuzutetsu y cuyo sueño es llegar a Zalem, para loj 
cual se dedica al tráfico de columnas vertebrales, 
delito penado con la muerte. Gally, enamorada del 
Yugo y temerosa de no ser correspondida por su 
cuerpo cibernético decide apoyarlo con su 
sueño de llegar a Zalem, y todos los chips; 
(moneda del Kuzutetsu) que recolecta 
cazando criminales van enfocados a esal 


'hos lo buscan, incluido Zapan, 
que lo toma como un medio para hacer sufri 
a Gally. Mientras tanto, ella habla con Yugo 
y se da cuenta de que su amor es 
correspondido pero a pesar de los esfuerzos 
de ésta por protegerlo Yugo es atacado por un extraño Hunter 
Warrior y casi muere. La cyborg rescata su cabeza y la lleva 
con Ido, en su camino se encuentra con Zapan al cual le 
destroza la cara. Ido implanta la cabeza de Yugo a un cuerpo 
artificial y él junto con Gally van a ver a Vector, jefe del me 
negro que había prometido a Yugo llevarlo a Zalem si reunía 
la cantidad de chips necesarios. Vector le dice que el único 
modo de subir a Zalem es destazado y dentro de frascos 
con formol (o sea, sólo los órganos) Yugo enloquece y trata 
de subir a Zalem por su cuenta, escalando por uno de los 
sostenes a tierra de Zalem. Cuando Gally lo alcanza y lo 
convence de regresar a casa, el sistema de defensa hace 
que el chico obviamente muere). 
Después Gally se va del lado de Ido, el cual la 
¡ente y la encuentra integrada al Motor 
lento deporte que sirve como entretenimiento para 
las masas y en el que ella ha ganado gran popularidad (muy 
similar a las luchas en patines). La pequeña (ahora con su 
cuerpo adaptado para las carreras) no quiere regresar, está 
bajo el entrenamiento de Ed, un adicto a drogas aceleradoras 
y antiguo entrenador del ahora campeón Jashugan. Ido, 
decepcionado, topa por casualidad con shumira, 
hermana de Jashugan y ella convence al 
científico para que revise a su hermano, 
quien ha tenido fallas en su cuerpo desde 
hace un tiempo, Ido cree que si 
caca menes: a Gally esta 
resará con él. El campeón y la 





ad Gally pero muere 
X . En los últimos momentos 
de la batalla tiene visiones de su vida en 


se reúnen. Zapan 
és de matar a Sala, 
do dos años atrás. Gally 


los protegen. Nova 
a Zapan y le promete 
un veterano Hunter ” 
al enloquecido cyborg con 
el bloque que les rodea, pero. 
y Gally se enfrentan los resultados son: 
dañada dispara a Zapan con el colaps: 
sucede, cuando él va a lanzar su AN p 
hace efecto. Zapan intenta absorber el cerebro de la 
pequeña, pero ella usa de nuevo el colapsador y sus 
cerebros se fusionan y comparten una visión... la aceptac 
de los hechos propipa, la búsqueda del valor personal más 
allá de los logros... 
Gally es condenada por haber usado armas de fuego 
en ésta batalla y la pena es la muerte, Agentes de Z 
la rescatan a cambio de convertirse en su agente en. 
tierra en forma 'Tuned' (sintonizada) con lo quí 
todo el apoyo tecnológico para cumplir con 
encontrar a Desty Nova — y de paso a Ido-. En sus m 
batallas, y habiéndose ganado a pulso el sobrenombr 
Ángel de la Muerte conoce a un nuevo amor... Fogira Four. 
quien posee una sorprendente técnica anticyborgs. En un 
ataque a Bar Jack , una banda lidereada por Den y cuyo 
objetivo es destruir Zalem, Fogira Four y Gally son 
traicionados por Yolg, un mercenario, pero es él mismo 
quien acaba rescatándolos y los tres terminan en 
medio del desierto. La operadora asignada de 
Gally es Rou Collins,una chica muy 
amistosa pero que resulta no ser la 
mejor para el cargo. El ángel de la 
muerte se reencuentra con 
Koyomi, hija adoptiva del 
dueño del bar Kansas y 
juntas se meten en 
problemas pero son 
rescatadas por Kejos 
Nova, personaje frágil 


que se comunica pánpndaseaiadiaydienegdsión infraroja, 
Todos se encuentran con Den y éste le propone a Gally 
unirse a su banda, ella se niega y se enfrascan en una 
batalla. Den vence, pero Rou Collins logra salvarla a tiempo. 
Mientras tanto, el vehículo de Keios Nova es atacado por 
miembros de Bar Jack. Gally les da alcance y descubre 
que Den y Keios son la misma persona. Una vez más 
pelean pero esta vez Gally sale vencedora.La guerra contra 
Zalem da comienzo. Gally busca a Ido solo para encontrar 
que éste ha borrado su memoria y no la recuerda. Keios 
Nova lanza un contra Desty, su padre, pero fracasa 

desde fuera con el cañón 


leza de Desty Nova y él la 
0 se la implanta en una 
controla desde sus 
vuelve a enfrentarse 

Ball. Gally se libera 


na 


principal Melchi. 
apéndice inferior 
tiempo sirvió de 
la computadora de 

las tres ciud: 
y los habitantes del cielo y í 
de la vida. s 

Este no es el final final 
arruinarles la lectura de tan 
Kishiro en Gunnm es simple: 
evolución gráfica durante todos lo 
a encontrar tomos con una exp 
sólo un fanático del esfuerzo comi 
Además el autor trata de no dejar: 
trabajo...dentro de los libros hay ul 
notas al pié de página para explicar” 
cosas que suceden en esas páginas ini 
además al final de cada tomo incl 
técnicos, sociales, funcionamiento di 
robots, o el sistema de juego en el 
para integrar más al lector al mur 
Kuzutetsu. 

El recurso gráfico que predomina para: 
la atención del lector es la pelea cuerpo a cuef 
logrando unas secuencias de acción real 
impresionantes, no exagero cuando q 
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páginas que se leen 
tan rápido que parece que 
estamos vendo una 
animación. Pero esto no 
es lo único atrayente de 
souínm. El guión es 
admirable, dando altibajos 


ambién se 
ja por los ideales, 


quién el malo, 

les y objetivos de cada personaje son tan intensos 
luso llegas a mandar el tomo al diablo cuando algún 
maje te hace enojar. En palabras del propio Kishiro, 
a os androides como el Kuzutetsu o Zalem son 
metáforas del mundo actual, y la inclusión de cyborgs no 
fue por simple moda del Cyberpunk (aunque realmente 
haya llegado a convertirse en una obra maestra de tal 
género), Gunnm no es una de esas obras que nos presentan 
una historia sosa con personajes carismáticos, no es una 
obra para pasar el rato sin hacer nada, incluso los asiduos 
a la lectura podrán encontrar relación de este trabajo con 

libros como 1984 de Orwell. 

Este trabajo tiene traducciones al inglés, alemán, chino, 
tanwanés, francés, Italiano y español, en algunas de estas 
adaptaciones algunos nombres fueron cambiados... por 
ejemplo, el Kuzutetsu es el Scrapyard, Makaku es 

Grewshika, Yugo es Hugo, Zalem es Thypares y Gally 
es Alita... de hecho el autor hizo una parodia 

de éste nombre, cuando en el segundo 

ouroboros de Desty Nova (en la versión 

japonesa) ella vive una realidad alterna 

con Ido en la que ella se llama 'Alita'. 

Además de estos tomos terminados de 

publicar en 1995, Kishiro publicó otras tres 

historias cortas relacionadas con Gunnm, 


Kuzutetsu y más explicitamente d 

También se realizó animación de Gunnm, 

- pero ésta sí se llamó Battle Angel Alita, por 

aquello de la mercadotecnia con el extranjero. 

Con un total de Dos O.V.A.S. la animación abarca 

L Jahistoria sólo hasta la batalla final Con Grewshika 

de (Makaku), prácticamente es sólo el primer tomo 

de la serie de manga, con lo cual mataron la 

(Obra completa y pasó a ser sólo una animación 

más del montón.L En la animación entran 

personajes que no salen en el manga, como 

9 Chiren, en lugar de el carismático dr. Desty 
Nova. 

E También se realizó un videojuego 

llamado “Gunnm memory of Mars” 

1 Gunam, memorias de Marte) basado: 
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enla hi 
originales y e 
concreto que 


enfermedad que sufrió el autor por el st: 
ocasionado por el trabajo, el miste/ántierqrómesitions. 
que tuvo asuntos que arreglar y realmente se 
lamenta por el final tan apresurado de la historia. 
Se acaba de sacar una reedición de la obra 
completa en formato especial con pasta dura, que 
incluye más datos sobre el mundo de Gunnm, un 
DVD con una animación de tres minutos del mundo 
del motor ball en silicon graphics (3D). Esta 
reedición del manga se terminó de distribuir el 
año pasado (2000) y para sorpresa de todos los 
fans en las últimas páginas se anunció la 
continuación de Gunnm, la cual llevaría por nombre 
GUNNM LAST ORDER (Last Order es el nombre 
clave que usa Gally dentro del videojuego Gunnm 
memory of Mars)y que para alegría de todos 
nosotros empezó a publicarse en la Ultra Jump 
de Diciembre del 2000, es decir que a estas fechas 
ya irá por la sexta o séptima entrega mensual. 
La historia de Gunnm Last Order es, sin lugar 
a dudas, el inicio de aquel final que Kishiro no 
pudo darle a la serie original, Por medio de las 
memorias de Gally nos vamos enterando de 
muchas cosas que se quedaron pendientes como 
por ejemplo, su primer encuentro con el Panzer 
Kunst, su vida de niña en ¿Marte? Y otros datos 
curiosos. El renacimiento de ella en la época 
posterior al final de la primera serie por obra del 
doctor Desty Nova ¿¿::!12? (( ¿NO Se S 
que había huerto?) Su les 


et 


nada a lo: 
evolucionado, 


indroide por medio 
el joven aprendiz 
sus labios muy . 


'sponde * Es tan NN 
mos saque de E 


el mundo de Gunnm. 

tenemos Haisha, donde 

ve es el amo del Crash! 

los numerosos accidentes 

los que ha salido ileso, pero 

¡que logra ganar una carrera 

rd establecido desde hacía 28 

ineal de éste modo se convierte 

1 una leyenda te. Cronológicamente ésta 
historia sucede unos años antes e que Gally sea 
recuperada de los escombros de Zalem. 
Cuando tengan oportunidad, compren algún 
tomo de las historias de Yukito kishiro, en especial 
de Gunnm, o escriban sus mails o cartas a Grupo 
editorial Vid, para poder tenerlo en español por 


obre ma ja publicado Kishiro, (E 
tel 


Ey Frase tomada de una página de internet por su 
elocuencia. N: del e. snif 
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